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Τι είναι η
συμμετοχική διαδικασία;1



Τι είναι η συμμετοχή;

Η συμμετοχή γενικά είναι μια δομημένη 
μεθοδολογία που εμπλέκει μια κοινότητα/ομάδα 
ανθρώπων σε μια συγκεκριμένη συλλογική 
πρακτική ή λήψη αποφάσεων.

• Η συμμετοχή μπορεί να καταστήσει μια
διαδικασία περιεκτική και δημοκρατική

• Μπορεί να κάνει διαφορετικές φωνές να
ακουστούν

• Τα συμμετοχικά έργα διαφέρουν ως προς τους
στόχους, τις μεθόδους, τα εργαλεία, την
κλίμακα, τα θέματα, τους στόχους και τα
αναμενόμενα αποτελέσματα.

Συμμετοχική χαρτογράφηση στο Miro. Οι μαθητές σχεδιάζουν την αυλή του 
σχολείου τους στη γειτονιά του Χαλανδρίου, Αθήνα. Έργο UIA.
πηγή: commonspace



Τι είναι η συμμετοχή;

Η συμμετοχή της κοινότητας, γενικά, και ο συμμετοχικός σχεδιασμός,
ειδικότερα, είναι όροι που, αν και χρησιμοποιούνται ευρέως, δεν
είναι μέχρι σήμερα πλήρως καθορισμένοι. Οι τρόποι με τους οποίους
μπορεί να εφαρμοστεί η συμμετοχή είναι πολλοί και τα έργα
συμμετοχικού σχεδιασμού ποικίλλουν πολύ όσον αφορά τους
στόχους, τις μεθόδους, τα εργαλεία και τα αποτελέσματά τους.



Τι είναι η συμμετοχή;

Η συμμετοχή της κοινότητας και γενικά και ο συμμετοχικός σχεδιασμός ειδικά, είναι όροι 
που αν και χρησιμοποιούνται ευρέως, δεν έχουν μέχρι σήμερα οριστεί πλήρως. Οι τρόποι με 
τους οποίους μπορεί να εφαρμοστεί η συμμετοχή είναι πολλοί και τα έργα συμμετοχικού 
σχεδιασμού ποικίλλουν πολύ όσον αφορά τους στόχους, τις μεθόδους, τα εργαλεία και τα 
αποτελέσματά τους.

Κατά την τελευταία δεκαετία παρατηρείται μια πραγματική στροφή προς πιο δημοκρατικές 
και συμμετοχικές διαδικασίες λήψης αποφάσεων. Μεταξύ άλλων θεσμικών οργάνων, η 
Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΕ) προωθεί και αναπτύσσει τη συμμετοχική διακυβέρνηση με την 
ουσιαστική συμμετοχή των ενδιαφερόμενων φορέων σε όλες τις φάσεις του κύκλου της 
πολιτικής, από τον προσδιορισμό του προβλήματος έως την αξιολόγηση της πολιτικής και 
την αναγνώριση της προστιθέμενης αξίας αυτής της συμμετοχής. Αυτή η "συμμετοχική 
στροφή" βασίζεται στις διάφορες μεθόδους διαβούλευσης/συμμετοχής των πολιτών και των 
κοινωνικών ομάδων που αναπτύχθηκαν τις τελευταίες δεκαετίες. Ωστόσο, η διαδικασία έχει 
ενισχυθεί σημαντικά από την εξέλιξη των νέων τεχνολογιών και των εργαλείων κοινωνικής 
δικτύωσης κατά την τελευταία δεκαετία.

1 Giaoutzi M, Stratigea A (2011) Regional planning: theory and practice. KRITIKH Publishing, Athens (in Greek). 



Τι είναι η συμμετοχή;

Ωστόσο, η ιδέα της συμμετοχής στον σχεδιασμό ξεκίνησε πολύ παλιά, στις δεκαετίες 
του 1950 και 1960, μετά από μια συζήτηση σχετικά με την εμπλοκή της κοινότητας 
και την ενεργοποίηση των κατοίκων της πόλης. Αυτή η περίοδος, όπως το θέτει ο 
Marcus B. Lane στο βιβλίο του "Public Participation in Planning: An intellectual 
history"(2), σηματοδοτεί επίσης "ίσως την πιο σημαντική "επανάσταση" στη σκέψη 
του σχεδιασμού που συνέβη στα τέλη της δεκαετίας του 1950 και του 1960". 
Σύμφωνα με τον ίδιο ήταν εκείνη η εποχή που, πρώτα στις ΗΠΑ και στη συνέχεια στη 
Βρετανία, ο συστημικός ή συνοπτικός σχεδιασμός σφετερίστηκε τον σχεδιασμό με 
σχέδια. Αυτό -κατά την αντίληψή του- κατέστησε τους γεωγράφους και τους 
πολεοδόμους ικανούς να εργαστούν σε άλλη κλίμακα, πράγμα αδύνατο μέχρι τότε. 

2 Lane, Marcus B. (2005). Public Participation in Planning: an intellectual history. Australian Geographer, 36(3), 283–299. doi:10.1080/00049180500325694 



Τι είναι η συμμετοχή;

Μετά από μερικά χρόνια, η ιδέα της συμμετοχής των πολιτών στη λήψη αποφάσεων 
και στον προγραμματισμό είχε αποκτήσει σημαντική αναγνώριση. Σε εκείνο το 
σημείο, γύρω στο 1970, εμφανίστηκε στο πεδίο η κριτική. Μια σηµαντική φωνή ήταν 
αυτή του Arnstein(3), ο οποίος προκλητικά υποστήριξε ότι "η ιδέα της συµµετοχής 
των πολιτών είναι λίγο σαν να τρως σπανάκι: κανείς δεν εναντίον της επί της αρχής 
επειδή κάνει καλό" (Arnstein 1969, σ. 216).

Αυτό που προσπάθησε να κάνει η Arnstein ήταν να ασκήσει μια σοβαρή κριτική στη 
συμμετοχή των πολιτών, όπως αυτή εφαρμόστηκε σε πολλά προγράμματα αστικού 
σχεδιασμού. Κατά τη γνώμη της, σε πολλά από αυτά τα προγράμματα, οι υπεύθυνοι, 
οι υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής ή οι σχεδιαστές, δεν επιδίωκαν πραγματικά τη 
συμμετοχή των πολιτών, αλλά μόνο τη συναίνεση του κοινού που θα έφερνε η 
προσποίηση της συμμετοχής. Το βασικό της επιχείρημα ήταν ότι για να έχει νόημα η 
συμμετοχή, θα πρέπει να υπάρξει και ανακατανομή της εξουσίας.

3 Sherry R. Arnstein (1969) A Ladder Of Citizen Participation, Journal of the American Institute of Planners, 35:4, 216-224, DOI: 10.1080/01944366908977225



Τι είναι η συμμετοχή;

Τα τελευταία χρόνια, πολλοί προσπάθησαν να δώσουν στον όρο συμμετοχή έναν πιο
ολοκληρωμένο ορισμό. Ένα παράδειγμα είναι αυτό των Giaoutzi και Stratigea (4), οι
οποίες θεωρούν τον συμμετοχικό σχεδιασμό ως μια "δημοκρατική διαδικασία δια βίου
μάθησης, κατά την οποία οι συμμετέχοντες/ουσες αποκτούν γνώσεις για τον εαυτό τους
αλλά και τις αξίες και τις απόψεις των άλλων συμμετεχόντων/ουσων" (Giaoutzi και
Stratigea, 2011).

Σύμφωνα με τη Stratigea, οι συμμετοχικές προσεγγίσεις στο σχεδιασμό ανταποκρίνονται
κυρίως στις ανάγκες:

1. Διαχείριση της σύγκρουσης μεταξύ της εξέλιξης της τεχνολογίας/επιστήμης και της
κοινωνίας που έχει αναπτυχθεί από τα μέσα του 20ου αιώνα.

2. Διαχείριση των περιβαλλοντικών προβλημάτων, ιδίως από τη δεκαετία του 1960 και
μετά.

4 Γιαουτζή, Μ. και Στρατηγέα Α. (2011) Περιφερειακός σχεδιασμός: θεωρία και πράξη. Εκδόσεις ΚΡΗΤΙΚΗ, Αθήνα. 



Το νόημα της συμμετοχής

Μια συμμετοχική 
δραστηριότητα/εργαστήριο/σχεδιασμός 
είναι μια μεθοδολογία κατά την οποία:

• Η διαδικασία είναι δομημένη σύμφωνα με 
τους βασικούς στόχους και τις 
δραστηριότητες συμμετοχής.

• Οι διαμεσολαβητές και οι συμμετέχοντες 
συνεργάζονται προκειμένου να λάβουν 
μια απόφαση ή να αναπτύξουν ένα 
συλλογικό αποτέλεσμα για ένα 
πρόβλημα/θέμα.

• Εφαρμόζεται ένας συνδυασμός ειδικών 
τεχνικών και εργαλείων.

Συλλογική χαρτογράφηση προβλημάτων και ιδεών με τους κατοίκους στη 
γειτονιά του Χαλανδρίου, Αθήνα πηγή: commonspace



Τα πεδία της συμμετοχής

Επίπεδα συμμετοχής σε διάφορους τομείς:

• Εννοιολόγηση και θεωρία του δημόσιου 
χώρου

• Αστικός σχεδιασμός

• Στρατηγικός Σχεδιασμός

• Πολιτισμός και τέχνη

• Εκπαίδευση

• Δημιουργία εικονικών εργασιών πεδίου

• Συλλογική Χαρτογράφηση

• Συλλογική καταγραφή και αναγνώριση 
οποιουδήποτε θέματος/προβλήματος και 
πρόταση επιλύσεων

Students visiting real Field Trip and collecting data
for creating Virtual Field trips, source: EUROGEO



Η συμμετοχική εργαλειοθήκη: 
Στόχοι και ομάδες-στόχοι2



Ποιοι είναι οι στόχοι της 
εργαλειοθήκης;

Ο κύριος στόχος αυτής της εργαλειοθήκης είναι να παρέχει μεθοδολογικές

βήματα και προτάσεις εργαλείων και τεχνικών για τον συν-σχεδιασμό εικονικών ταξιδιών 
πεδίου (VFTs)

Οι γενικοί στόχοι:
• Να βοηθήσει τις πιο παραδοσιακές μεθοδολογίες της Ανώτατης Εκπαίδευσης να 

προσαρμοστούν στις ανάγκες της νέας εποχής.
• Υποστήριξη των εκπαιδευτικών στη συμβολή καινοτόμων μεθόδων διδασκαλίας για 

την παρακίνηση των μαθητών. 
• Εξοικείωση των εκπαιδευτικών με τις μεθόδους μικτής μάθησης και τις 

συμμετοχικές μεθόδους και εργαλεία.
• Εφαρμογή ενός κοινού γλωσσάριου μεταξύ διδασκόντων και επαγγελματιών στους 

τομείς της γεωγραφίας και του αστικού σχεδιασμού/σχεδιασμού.



Για ποιον προορίζεται αυτή η 
εργαλειοθήκη;

• Εκπαιδευτικοί στην τριτοβάθμια εκπαίδευση

• Φοιτητές και ακαδημαϊκοί της τριτοβάθμιας εκπαίδευσης

• Ερευνητές στους τομείς της γεωγραφίας, του αστικού σχεδιασμού και του 
χωροταξικού σχεδιασμού



Δημιουργία εικονικών εκδρομών πεδίου
Διαδικασία βήμα προς βήμα:

Αθήνα | Αμβούργο
3



Για την ανάπτυξη κάθε συμμετοχικού έργου, από τον συμμετοχικό 
σχεδιασμό ενός δημόσιου χώρου μέχρι τη συμπαραγωγή μιας 
πολιτιστικής εκστρατείας ή τη συνδημιουργία ενός VFT, 
ακολουθούμε τα εξής γενικά βήματα:

1. Καθορισμός των στόχων, του σχεδίου δράσης και των 
ομάδων-στόχων του έργου

2. Συλλογή δεδομένων

3. Συλλογικός καταιγισμός ιδεών

4. Υλοποίηση των κύριων δράσεων του συμμετοχικού έργου 
(στην περίπτωσή μας, η δημιουργία ενός εικονικού ταξιδιού 
πεδίου)

5. Παρουσίαση στην 
ομάδα/κοινότητα/Διαβούλευση/Αξιολόγηση

Γενικά συμμετοχικά βήματα

A group of master's students in Ciudad Real, 
Spain, are collaborating using a participatory toolkit, source: EUROGEO



Αθήνα|Αμβούργο VFT

Οι εταίροι του έργου δημιούργησαν εικονικά ταξίδια πεδίου σε 2 διαφορετικά 
πεδία μελέτης αναπτύσσοντας και εφαρμόζοντας 2 διαφορετικές συμμετοχικές 
μεθοδολογίες βήμα προς βήμα:

1. Αθήνα | συλλογική εργασία με βάση τη χαρτογράφηση | συλλογή δεδομένων 
χωρίς προκαθορισμένες φόρμες

2. Αμβούργο | Συλλογική εργασία με βάση τη δημιουργία εικόνων και 
περιεχομένου | Συλλογή δεδομένων με προκαθορισμένες φόρμες και 
θεματολογία



Βήμα προς βήμα: ΑΘΗΝΑ

Φωτογραφίες που ελήφθησαν κατά τη διάρκεια της εκδρομής στην Αθήνα
πηγή: V-Global partners



Βήματα/Πώς να το κάνετε:

1. Πριν από το ταξίδι: Καθορισμός του στόχου και συ-σχεδιασμός της περιήγησης.

• Συγκεντρώστε τους συμμετέχοντες και συζητήστε τα εξής:

• Γιατί το κάνετε αυτό; Ποιος είναι ο συλλογικός στόχος της εκδρομής; (π.χ., μια εικονική εκδρομή, μια μελέτη του δημόσιου χώρου 
για μελλοντική παρέμβαση ή μια αφήγηση για τον δημόσιο χώρο)

• Πού θα πραγματοποιηθεί η εκδρομή/περίπατος/περιήγηση; Ποια είναι η περιοχή μελέτης (π.χ. ένα προάστιο, το κέντρο της 
πόλης, μια συγκεκριμένη γειτονιά, μια διαδρομή, ένας δημόσιος χώρος ή ένα οικόπεδο); Ποια είναι η κλίμακα (π.χ. τοπικό 
επίπεδο, επίπεδο γειτονιάς κ.λπ.);

• Ποιοι είναι οι συμμετέχοντες; Ποιο είναι το επίπεδο των γνώσεών τους και τα ενδιαφέροντά τους; Ποια είναι η σύνδεσή τους με 
το πεδίο και την περιοχή μελέτης;

• Ποια δεδομένα θα συλλέξετε και σε ποια μορφή;

Μπορείτε να υλοποιήσετε αυτό το βήμα χρησιμοποιώντας το Miro για καταιγισμό ιδεών (δέντρα ιδεών, πίνακες ή συνεδρίες 
ψηφοφορίας).

Βήμα προς βήμα: ΑΘΗΝΑ
Οργανώσαμε ένα συλλογικό εργαστήριο χαρτογράφησης για τη συλλογή δεδομένων και τη 
συνδημιουργία ιστοριών. Αφού περπάτησε στο κέντρο της πόλης, η ομάδα εργασίας υλοποίησε ένα 
εργαστήριο συλλογικής χαρτογράφησης με τη βοήθεια του Miro (δείτε τα εργαλεία που προτείνονται)

https://miro.com/app/board/o9J_l9DKfgQ=/?share_link_id=193680805142


2. Κατά τη διάρκεια της περιήγησης: 

Συλλογή δεδομένων και εμπειριών 

Οργανώστε την περιήγηση, μελετήστε την περιοχή από τους 
χάρτες Google και διερευνήστε δευτερογενή δεδομένα. 
Σχεδιάστε τις διαδρομές και τα σημεία ενδιαφέροντος που θα 
επισκεφτείτε, πάρτε νερό και σνακ, φορτίστε το smartphone και 
τη φωτογραφική σας μηχανή και ξεκινήστε να περπατάτε!

Μην ξεχάσετε να συζητήσετε και να συμφωνήσετε με τους 
συμμετέχοντες σχετικά με τη μορφή των δεδομένων που θα 
συλλέξετε και τον τρόπο με τον οποίο θέλετε να αποθηκεύσετε 
όλες τις πληροφορίες (π.χ. εικόνες, βίντεο, σημειώσεις, 
ηχογραφήσεις).

Βήμα προς βήμα: ΑΘΗΝΑ

Περπατώντας στην πόλη κατά τη διάρκεια 
της περιήγησης στην Αθήνα.
Πηγή: commonspace



3. Μετά την περιήγηση: Συ-σχεδιάστε το VFT σας

• Συ-σχεδιασμός ιστοριών και συλλογικός αναστοχασμός σχετικά με την αφήγηση

Συναντήστε τους συμμετέχοντες διαδικτυακά ή φυσικά. Μπορείτε να εργαστείτε ατομικά 
ή σε ομάδες ανάλογα με τον αριθμό των συμμετεχόντων.

• Δημιουργήστε μια συμπεριληπτική και ζεστή ατμόσφαιρα με ένα παιχνίδι που θα 
σπάσει τον πάγο!

Μπορείτε να βρείτε πολλές δραστηριότητες για να σπάσετε τον πάγο στα πρότυπα του 
Miro ή να σχεδιάσετε τις δικές σας. Ένα απλό εισαγωγικό παιχνίδι καλεί τους 
συμμετέχοντες να γράψουν τα ονόματα και τον τομέα εργασίας τους, μαζί με μια 
σύντομη πρόταση ή ένα emoji που αντικατοπτρίζει τη διάθεσή τους. 

Βήμα προς βήμα: ΑΘΗΝΑ



3. Μετά την εκδρομή με τα πόδια: Συν-σχεδιάστε το VFT 
σας

• Συζητήστε τα δεδομένα και τοποθετήστε τα σε χάρτη ή 
σχέδιο.

Αυτό είναι το πιο σημαντικό βήμα της συλλογικής 
διαδικασίας. Καθορίστε τον τρόπο με τον οποίο οι 
συμμετέχοντες θα ανεβάζουν και θα καρφιτσώνουν τα 
δεδομένα τους στον χάρτη. Για παράδειγμα:

• Ζητήστε από τους συμμετέχοντες να επιλέξουν τρεις 
αγαπημένες φωτογραφίες, σκίτσα ή σημειώσεις που 
συγκεντρώθηκαν κατά τη διάρκεια της εκδρομής,

• Καρφιτσώστε αυτά τα επιλεγμένα στοιχεία σε έναν χάρτη, 

• Γράψτε ένα αυτοκόλλητο σημείωμα εξηγώντας γιατί είναι 
σημαντικά/ενδιαφέροντα. 

• Παράδειγμα 
https://miro.com/app/board/uXjVO3sDzzI=/?share_link_id
=783600688663  

Βήμα προς βήμα: ΑΘΗΝΑ

Η συλλογική χαρτογράφηση του Athens Fieldtrip
Πηγή: commonspace

https://miro.com/app/board/uXjVO3sDzzI=/?share_link_id=783600688663
https://miro.com/app/board/uXjVO3sDzzI=/?share_link_id=783600688663


3. Μετά την εκδρομή με τα πόδια: Συν-σχεδιάστε το VFT σας

• Επιλέξτε τα δεδομένα που θα συμπεριλάβετε στην ιστορία

Μπορείτε να οργανώσετε μια συνεδρία ψηφοφορίας στο Miro. Προσκαλέστε τους συμμετέχοντες να 
αποφασίσουν ποια είναι τα αγαπημένα τους δεδομένα εισόδου. Αυτό το βήμα βοηθά την ομάδα να 
οργανώσει τις σκέψεις της και τους επιτρέπει να καταλήξουν σε ιδέες.

• Δημιουργήστε μια συλλογική αφήγηση

Αφήστε τους συμμετέχοντες να συζητήσουν αυτά που συνέλεξαν, να οικοδομήσουν συναίνεση σχετικά με την 
αφήγηση ή να προσδιορίσουν την οπτική τους για τον δημόσιο χώρο. Για παράδειγμα, η αφήγησή τους θα 
μπορούσε να είναι "Η καθημερινή ζωή στο κέντρο της πόλης" ή "Η παγκόσμια αλλαγή και η πόλη".

• Παρουσιάστε τη δουλειά σας σε όλη την ομάδα

Αφιερώστε λίγα λεπτά στο τέλος του εργαστηρίου σε κάθε ομάδα για να παρουσιάσει την ιστορία της 
Ανταλλαγή ιδεών για την πόλη, τον δημόσιο χώρο και τις αφηγήσεις. Ενισχύστε τον προβληματισμό και 
προωθήστε τη συζήτηση.
• Εδώ μπορείτε να βρείτε όλα τα VFTs που δημιουργήθηκαν στην Αθήνα, από τους εταίρους https://v-global.eu/athens-virtual-

field-trip/ 

Βήμα προς βήμα: ΑΘΗΝΑ

https://v-global.eu/athens-virtual-field-trip/
https://v-global.eu/athens-virtual-field-trip/


Βήμα προς βήμα: ΑΘΗΝΑ

Φωτογραφίες και σκίτσα που δημιουργήθηκαν κατά τη διάρκεια της 
εκδρομής στην Αθήνα
πηγή: V-Global partners



Βήμα προς βήμα: ΑμβούργοΒήμα προς βήμα: ΑΜΒΟΥΡΓΟ

Φωτογραφίες που ελήφθησαν κατά τη διάρκεια της εκδρομής στο 
Αμβούργο

πηγή: V-Global partners



Βήματα/Πώς να το κάνετε:

1. Πριν από το ταξίδι: Καθορισμός του στόχου και συν-σχεδιασμός του ταξιδιού

• Δημιουργήστε διαφορετικές θεματικές περιπατητικές διαδρομές στην πόλη. (π.χ. εξευγενισμός, 
αστικό πράσινο, αστικός σχεδιασμός)

Βήμα προς βήμα: ΑΜΒΟΥΡΓΟ
Σχεδιάσαμε διαφορετικές θεματικές διαδρομές στην πόλη και μια προκαθορισμένη φόρμα για τη συλλογή 
δεδομένων. Μετά τις περιπατητικές διαδρομές, υλοποιήσαμε ένα συνεργατικό εργαστήριο βασισμένο 
στην ανάλυση εικόνων και τη δημιουργία περιεχομένου, προκειμένου να δημιουργήσουμε εικονικές 
ιστορίες. Για την άσκηση αυτή χρησιμοποιήσαμε το Padlet

Η άσκηση Padlet: Αμβούργο πηγή: Η θεματική περιήγηση με τα πόδια στο Αμβούργο: V-Global partners



1. Πριν από το ταξίδι: Καθορισμός του 
στόχου και συν-σχεδιασμός του ταξιδιού

• Δημιουργία προκαθορισμένων εντύπων που 
θα πρέπει να συμπληρώσουν οι 
συμμετέχοντες για τη συλλογή δεδομένων.

• Example: 
https://survey123.arcgis.com/share/e4fc94c
166ab4494a8f7d65744ceba60 )

Βήμα προς βήμα: ΑΜΒΟΥΡΓΟ

Προκαθορισμένη φόρμα στην έρευνα 123
πηγή: V-Global partners

https://survey123.arcgis.com/share/e4fc94c166ab4494a8f7d65744ceba60
https://survey123.arcgis.com/share/e4fc94c166ab4494a8f7d65744ceba60


2. Κατά τη διάρκεια της πεζοπορίας: 
Συγκέντρωση δεδομένων και εμπειριών

Χωρίστε τους ανθρώπους σε διαφορετικές 
θεματικές ομάδες σχετικά με τα ενδιαφέροντα 
ή τους τομείς εργασίας τους. Κάθε ομάδα 
περπατάει στην πόλη και συλλέγει δεδομένα. 
Είναι σημαντικό να αποσαφηνιστεί το πλαίσιο 
κάθε θεματικής και τα δεδομένα που πρέπει 
να συλλέξουν οι συμμετέχοντες και να 
εισάγουν στις προκαθορισμένες φόρμες. (για 
παράδειγμα, αν θα καταγράψουν κτίρια, 
φωτογραφίες σημείων ενδιαφέροντος κ.λπ.)

Μη διστάσετε να δημιουργήσετε οποιοδήποτε 
υλικό που θα μπορούσε να είναι χρήσιμο για 
τους συμμετέχοντες, όπως χάρτες της 
περιήγησης, περιγραφές των σημαντικών 
σημείων που θα συναντήσουν στη διαδρομή 
τους και επεξηγηματικό υλικό σχετικά με το 
θέμα της μελέτης.

Βήμα προς βήμα: ΑΜΒΟΥΡΓΟ

Παράδειγμα πρόσθετου υλικού που δόθηκε στους συμμετέχοντες κατά τη 
διάρκεια του περιπάτου για τον εξευγενισμό στο Αμβούργο. Πηγή: V-Global 
partners



3. Μετά την εκδρομή με τα πόδια: Συ-σχεδιάστε το VFT σας 

Χωρίστε τους συμμετέχοντες σε ομάδες. Κάθε ομάδα θα δημιουργήσει ένα VFT εκτελώντας 
την ακόλουθη άσκηση.

Η ιδέα της άσκησης είναι να βρεθεί μια συλλογική αφήγηση για ένα VFT με τη δημιουργία 
περιεχομένου μέσω εικόνων. Οι άνθρωποι μοιράζονται τις ιδέες και τις αντιλήψεις τους 
για την πόλη συνδέοντας λέξεις με εικόνες. 

Για την άσκηση αυτή, θα χρειαστείτε τα εξής:

• Τρεις κατηγορίες λέξεων (ΚΟΙΝΩΝΙΑ-ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ-ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ. Οι κατηγορίες αυτές είναι 
σημαντικές καθώς κάθε χώρος και χωρικό φαινόμενο μπορεί να εξηγηθεί μέσω αυτών 
των τριών κρίσιμων αξόνων)

• Λέξεις για κάθε κατηγορία. (Για παράδειγμα, ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ: εξευγενισμός, κέρδος. 
ΚΟΙΝΩΝΙΑ: διαχωρισμός, πολιτισμός, κοινότητα)

• Να ζητήσετε από τους συμμετέχοντες να φέρουν 1-3 φωτογραφίες που συνέλεξαν κατά 
τη διάρκεια του περιπάτου.

Βήμα προς βήμα: ΑΜΒΟΥΡΓΟ



3. Μετά την εκδρομή με τα πόδια: Συν-σχεδιάστε το VFT σας 

Κατά τη διάρκεια της άσκησης:

• Κάθε συμμετέχων ανεβάζει 1-3 φωτογραφίες από το ταξίδι 
του. Τέλος, δημιουργείται μια βιβλιοθήκη φωτογραφιών στην 
ομάδα.

• Ο καθένας επισημαίνει κάθε φωτογραφία της βιβλιοθήκης με 
μια λέξη που προέρχεται από μια από τις κατηγορίες 
(ΚΟΙΝΩΝΙΑ-ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ-ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ) σχετικά με το 
περιεχόμενό της. Το ζητούμενο είναι να επισημάνετε μια λέξη 
που περιγράφει καλύτερα τη φωτογραφία.

• Ψηφίστε την πιο αντιπροσωπευτική λέξη για κάθε 
φωτογραφία.

Βήμα προς βήμα: ΑΜΒΟΥΡΓΟ

Η άσκηση Padlet 
πηγή: V-Global partners



3. Μετά την εκδρομή με τα πόδια: Συν-σχεδιάστε το VFT σας 

Κατά τη διάρκεια της άσκησης:

• Συγκεντρώστε και συζητήστε όλες τις λέξεις: Μετρήστε πόσες λέξεις 
προέρχονται από κάθε κατηγορία και κάντε καταιγισμό ιδεών για το πόσο 
ζωτικής σημασίας θα μπορούσαν να είναι αυτές οι κατηγορίες για τη 
συλλογική σας αφήγηση.

• Δημιουργήστε ιστορίες από τις φωτογραφίες και το περιεχόμενο της 
αφήγησής τους-Βρείτε έναν τίτλο και λέξεις-κλειδιά για το VFT

• Παρουσιάζουν το έργο τους σε όλη την ομάδα

• Παράδειγμα: https://padlet.com/commonspace_coop/hamburg-field-trip-
for-v-global-z1kmyvux54y7fjhc 

Βήμα προς βήμα: ΑΜΒΟΥΡΓΟ

https://padlet.com/commonspace_coop/hamburg-field-trip-for-v-global-z1kmyvux54y7fjhc


Φωτογραφίες που ελήφθησαν κατά τη διάρκεια της εκδρομής του 
Αμβούργου
πηγή: V-Global partners

Βήμα προς βήμα: ΑΜΒΟΥΡΓΟ



Πίνακας ομοιοτήτων και διαφορών 
Εργαλεία 
συλλογής 

δεδομένων

Μεθοδολογία Εκδρομή στο πεδίο Εργαλεία 
και 

τεχνικές

Αθήνα • Χάρτες SW
• GeoTag
• Χωρίς 

προκαθορισμέ
νες φόρμες

• Συγκέντρωσαν 
εικόνες/ήχους
/σκίτσα κ.λπ.

1. Ομαδική εργασία 
για τη συλλογή 
δεδομένων

2. Πεζοπορία με τα 
πόδια

3. Συλλογική άσκηση 
για την οικοδόμηση 
αφηγήσεων για το 
VFT με βάση χάρτες 
(χωροταξικά)

Ξεναγήσεις χωρίς ξενάγηση/ 
4 διαδρομές την ίδια ημέρα
• Ανοιχτές ξεναγήσεις. Οι 

συμμετέχοντες συγκέντρωσαν 
στοιχεία σύμφωνα με τα 
ενδιαφέροντα και την αντίληψή τους 
για το δημόσιο χώρο

Χωρική 
συλλογική 
άσκηση στο 
Miro/ Με 
βάση το 
χάρτη

Αμβούργο • Έρευνα 123
• Προκαθορισμ

ένες φόρμες
• Συνέλεξαν 

εικόνες

1. Ομαδική εργασία 
για τη συλλογή 
δεδομένων

2. Κάντε την εκδρομή
3. Συλλογική άσκηση 

για τη δημιουργία 
αφηγήσεων για το 
VFT με βάση 
εικόνες 
(εννοιολογικά)

Ξεναγήσεις/ 
2 διαδρομές ανά ημέρα
• Θεματικές περιηγήσεις: Διαχείριση 

πλημμυρών στο Αμβούργο κ.λπ.

Μη χωρική 
συλλογική 
άσκηση στο 
Padlet/ Με 
βάση 
εικόνες, 
περιεχόμενο 
και λέξεις



Διαφορετικά παραδείγματα 
μεθοδολογικών 
πλαίσια και VFTs
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Στην ενότητα αυτή, ο παρών οδηγός προτείνει:

• Διαφορετικές μεθοδολογικές ροές εργασίας και προσεγγίσεις που 
ανέπτυξαν και ακολούθησαν οι εταίροι του έργου κατά τη 
δημιουργία των VFTs τους.

• Διαφορετικά παραδείγματα VFTs και πειραματισμών που 
δημιουργήθηκαν κατά τη διάρκεια του έργου.

Παραδείγματα ροών εργασίας και 
VFT 



Ροή εργασίας: UHH



Ροή Εργασίας: UPC 



Ροή Εργασίας: Eurogeo



Ροή εργασίας: UNED 



Ροή εργασίας NTUA/commonspace



VFTs στα ελληνικά:

• https://storymaps.arcgis.com/stories/d30029a020314caaaff7df2375
3f6131 

• https://storymaps.arcgis.com/stories/c0d650103c1c4cd7ba835cda7
9a795ba 

• https://storymaps.arcgis.com/stories/9c26ca42552d4f3594ac4012a
1e9b06d 

Παραδείγματα VFT 

https://storymaps.arcgis.com/stories/d30029a020314caaaff7df23753f6131
https://storymaps.arcgis.com/stories/d30029a020314caaaff7df23753f6131
https://storymaps.arcgis.com/stories/c0d650103c1c4cd7ba835cda79a795ba
https://storymaps.arcgis.com/stories/c0d650103c1c4cd7ba835cda79a795ba
https://storymaps.arcgis.com/stories/9c26ca42552d4f3594ac4012a1e9b06d
https://storymaps.arcgis.com/stories/9c26ca42552d4f3594ac4012a1e9b06d


Κατηγορίες συμμετοχικών εργαλείων5



Κατηγορίες εργαλείων

CATEGORIES OF TOOLS

Χαρτογράφηση προσδοκιών, καταιγισμός ιδεών & συν-
σχεδιασμός εκδρομών και εκδρομών

Αισθητηριακή χαρτογράφηση (αισθήσεις, οπτικές, 
συναισθήματα)

Συλλογική SWOT

Συλλογή δεδομένων

Εργαλεία αφήγησης ιστοριών και χαρτών ιστοριών

Εργαλεία διαβούλευσης/Παρουσίασης/Αξιολόγησης



Εργαλεία
Χαρτογράφηση προσδοκιών, καταιγισμός ιδεών & συν-
σχεδιασμός εκδρομών και εκδρομών

Κατά τη διάρκεια του συν-σχεδιασμού μιας εκδρομής πραγματοποιείται καταιγισμός 
ιδεών, συν-αναστοχασμός ιδεών και συνεργατικός σχηματισμός στόχων και ιδεών. Οι 
συμμετέχοντες χρειάζονται ένα μέρος και διαφορετικές μεθόδους που θα τους 
εμπνεύσουν να συζητήσουν, να σκεφτούν και να μοιραστούν ιδέες. Εδώ, έχετε 
κάποια εργαλεία και προτεινόμενες τεχνικές για τον καταιγισμό ιδεών και τον 
συνεργατικό σχεδιασμό.

• Miro: www.miro.com Μια διαδικτυακή συνεργατική πλατφόρμα white boarding 
που επιτρέπει σε κατανεμημένες ομάδες να εργάζονται εύκολα και 
αποτελεσματικά μαζί. Στο Miro μπορείτε να βρείτε ενδιαφέροντα παιχνίδια 
icebreaker και άλλες συλλογικές ασκήσεις. Ρίξτε μια ματιά στα προκαθορισμένα 
πρότυπα. Για παράδειγμα, ένα παιχνίδι που σπάει τον πάγο: 
https://miro.com/app/board/o9J_lE8_ef4=/ 

• Quickdraw: https://quickdraw.withgoogle.com/ Ένα πείραμα τεχνητής 
νοημοσύνης βασισμένο στη μηχανική μάθηση. Ένα υλικό ανοιχτού κώδικα 
γεμάτο όχι τόσο μεγάλα δεδομένα, αλλά πραγματικά ελκυστικό για τους 
μαθητές, για να μάθουν πώς να ζωγραφίζουν και να παίζουν ταυτόχρονα. 

• Jamboard: https://support.google.com/jamboard/answer/7424836?hl=en . Μια 
εφαρμογή που επιτρέπει την συνεργασία μεταξύ χρηστών σε πραγματικό χρόνο. 
Κάνει τους συμμετέχοντες να συνεργάζονται με καινοτόμο τρόπο. Είναι επίσης 
προσβάσιμη από ένα πρόγραμμα περιήγησης στο διαδίκτυο.

http://www.miro.com/
https://miro.com/app/board/o9J_lE8_ef4=/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://support.google.com/jamboard/answer/7424836?hl=en


Εργαλεία
Χαρτογράφηση προσδοκιών, καταιγισμός ιδεών & συν-
σχεδιασμός εκδρομών και εκδρομών

• Bigbluebutton: https://bigbluebutton.org/ Ένα σύστημα διαδικτυακών 
διασκέψεων που δημιουργήθηκε για τη διαδικτυακή μάθηση. Επιτρέπει στους 
καθηγητές ή τους διευκολυντές να μοιράζονται τα ηχητικά τους αρχεία, τη 
συνομιλία, τα βίντεο και την επιφάνεια εργασίας τους με τους 
μαθητές/συμμετέχοντες. 

• Δέντρο προβλημάτων/δέντρο ιδεών: 
https://repository.participatorylab.org/dataset/problem_tree . Το δέντρο 
προβλημάτων/δέντρο ιδεών είναι μια μέθοδος καταγραφής ενός προβλήματος ή 
παροχής ιδεών για ένα συγκεκριμένο θέμα. Σε αυτή την τεχνική άσκησης, τα 
προβλήματα καταγράφονται σε ένα δενδροειδές διάγραμμα, τις περισσότερες 
φορές με τη μορφή θετικών/αρνητικών/ιδεών.

• Sketchboard: https://sketchboard.io/ .Eίναι μια εταιρεία με έδρα το Finish, η 
οποία έχει δημιουργήσει ένα οπτικό εργαλείο σχεδιασμού που χρησιμοποιείται 
κυρίως από όσους εργάζονται στην έρευνα ή την εκπαίδευση, από 
προγραμματιστές λογισμικού και από όσους εργάζονται σε εργαστήρια. Το 
Sketchboard είναι ένα διαδικτυακό εργαλείο συνεργασίας που επιτρέπει να 
βοηθηθούν οι συνάδελφοι να κατανοήσουν ο ένας την ιδέα του άλλου.

• Connect2aspire: https://connect2aspire.lboro.ac.uk/outcomes/aspirations-
mapping-toolkit/ 

https://bigbluebutton.org/
https://repository.participatorylab.org/dataset/problem_tree
https://sketchboard.io/
https://connect2aspire.lboro.ac.uk/outcomes/aspirations-mapping-toolkit/
https://connect2aspire.lboro.ac.uk/outcomes/aspirations-mapping-toolkit/


Αισθητηριακή χαρτογράφηση (αισθήσεις, προοπτική, 
συναισθήματα)

Οι αισθητηριακές μελέτες είναι σημαντικές για την κατανόηση της 
σχέσης μεταξύ των ανθρώπων και του δομημένου περιβάλλοντος. 

Οι αισθήσεις παίζουν καθοριστικό ρόλο στον ορισμό του χώρου και του 
τόπου. Η ταυτότητα ενός χώρου δεν είναι μια στατική δομή και μπορεί 
να ποικίλλει από το ένα κοινωνικό πλαίσιο στο άλλο (Relph, 1976) (5). 

Οι χάρτες έχουν θεωρηθεί ως μέσα γραφικής επικοινωνίας που 
χρησιμοποιούν την αφαίρεση, την αναπαράσταση και το σχεδιασμό για 
να μεταφέρουν ένα μήνυμα σε μια κοινότητα χρηστών (MacEachren, 
2004) (6).

Ένα παράδειγμα χάρτη μυαλού
πηγή: simple mind, https://simplemind.eu/

Εργαλεία

Η χαρτογραφία ως 
διαδικασία γραφικής 

επικοινωνίας
πηγή: MacEachren, A., 2004. 
Πώς λειτουργούν οι χάρτες: 

αναπαράσταση, 
οπτικοποίηση και 

σχεδιασμός. Νέα Υόρκη: 
Γκίλφορντ Πρες, Νέα Υόρκη: 

The Guilford Press

5 Relph, E., 1976. Τόπος και έλλειψη τόπου. London: London: Pion.
6 MacEachren, A., 2004. Πώς λειτουργούν οι χάρτες: αναπαράσταση, οπτικοποίηση και σχεδιασμός. Νέα Υόρκη: Γκίλφορντ Πρες, Νέα 
Υόρκη: The Guilford Press.

https://simplemind.eu/


Αισθητηριακή χαρτογράφηση (αισθήσεις, προοπτική, συναισθήματα)

Οι περισσότερες από τις τεχνικές που χρησιμοποιούνται στη σύγχρονη επιστημονική 
απεικόνιση βασίζονται σε μεθόδους χαρτογράφησης για την παροχή του αρχικού τους 
μοντέλου. Πέρα από τον ρόλο του ως εργαλείο αναπαράστασης, ο χάρτης αναφέρεται ως 
μια μεταφορά για την παρουσίαση και αναπαράσταση χωρικών και μη χωρικών 
δεδομένων. Υποστηρίζει την αναπαράσταση και την εξέταση σύνθετων πληροφοριών 
που μπορούν να χαρτογραφηθούν για την εμφάνιση διαφορετικών πτυχών των χωρικών 
περιβαλλόντων (Fairbairn, et al., 2001) (7). Η χαρτογράφηση των συναισθημάτων και των 
αισθήσεων μπορεί να αποτελέσει ένα χρήσιμο εργαλείο που αντανακλά την εικόνα της 
πόλης και τον τρόπο με τον οποίο οι χρήστες αντιλαμβάνονται τον δημόσιο χώρο.

Η ταυτότητα μιας πόλης δεν καθορίζεται μόνο από τα οπτικά, φυσικά χαρακτηριστικά και 
την εμφάνισή της, αλλά και από άλλα αισθητηριακά στοιχεία της. Η αισθητηριακή 
χαρτογράφηση είναι ένας δημιουργικός τρόπος για τους συμμετέχοντες να 
συνδημιουργήσουν ένα συλλογικό ψηφιδωτό της αντίληψης του δημόσιου χώρου τους. 

• Εδώ μπορείτε να βρείτε περισσότερες ιδέες και πληροφορίες σχετικά με την 
αισθητηριακή χαρτογράφηση: 
https://www.sensorytrust.org.uk/resources/guidance/sensory-mapping

Ένα παράδειγμα χάρτη μυαλού
πηγή: simple mind, https://simplemind.eu/ 

Εργαλεία

4 Fairbairn, D., Andrienko, G., Buziek, GG. And Dykes, J., 2001. Αναπαράσταση και η σχέση της με τη χαρτογραφική απεικόνιση. 
Cartography and Geographic Information Science, τόμος 28, τεύχος 1. 

Η χαρτογραφία ως 
διαδικασία γραφικής 

επικοινωνίας
πηγή: MacEachren, A., 2004. 
Πώς λειτουργούν οι χάρτες: 

αναπαράσταση, 
οπτικοποίηση και 

σχεδιασμός. Νέα Υόρκη: 
Γκίλφορντ Πρες, Νέα Υόρκη: 

The Guilford Press

https://www.sensorytrust.org.uk/resources/guidance/sensory-mapping


Αισθητηριακή χαρτογράφηση (αισθήσεις, προοπτική, συναισθήματα)

• Χάρτες νου/διανοητικοί χάρτες: Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την αποτελεσματική 
ανταλλαγή ιδεών και τη δόμηση ιδεών. Στην πιο καθαρή μορφή τους, οι χάρτες του 
νου είναι ένα μέσο για να φέρνετε τις πληροφορίες που έχετε στο μυαλό σας 
μπροστά σας (8). Εδώ μπορείτε να βρείτε πληροφορίες σχετικά με τη χαρτογράφηση 
του νου και τα διαδικτυακά εργαλεία χαρτογράφησης του νου: 
https://zapier.com/blog/best-mind-mapping-software/

• Simplemind: https://simplemind.eu/ Μια εφαρμογή για νοητικούς χάρτες

• Cmap Εννοιολογικοί χάρτες: https://cmap.ihmc.us/ Το λογισμικό Cmap είναι 
αποτέλεσμα έρευνας που διεξήχθη στο Florida Institute for Human & Machine 
Cognition (IHMC). Παρέχει τη δυνατότητα στους χρήστες να κατασκευάζουν, να 
περιηγούνται, να μοιράζονται και να ασκούν κριτική σε μοντέλα γνώσης

• Lucid: Lucid: Εφαρμογή χαρτογράφησης μυαλού 
https://lucid.app/documents#/documents?folder_id=recent 

• Μέθοδος Photovoice. Μια ερευνητική μέθοδος κατά την οποία οι συμμετέχοντες 
τραβούν φωτογραφίες για να απεικονίσουν τις καταστάσεις τους. Οδηγίες εδώ.

Ένα παράδειγμα χάρτη μυαλού
πηγή: simple mind, https://simplemind.eu/ 

Εργαλεία

8  https://talentnook.com/blog/mind-mapping-using-mind-maps-to-enhance-student-learning

Η χαρτογραφία ως 
διαδικασία γραφικής 

επικοινωνίας
πηγή: MacEachren, A., 2004. 
Πώς λειτουργούν οι χάρτες: 

αναπαράσταση, 
οπτικοποίηση και 

σχεδιασμός. Νέα Υόρκη: 
Γκίλφορντ Πρες, Νέα Υόρκη: 

The Guilford Press

https://zapier.com/blog/best-mind-mapping-software/
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Συλλογική ανάλυση SWOT

Η ανάλυση SWOT είναι ένα εργαλείο που μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί στην αναγνώριση του δημόσιου χώρου και κατά 
την καταγραφή των θεμάτων που σχετίζονται με την ανάπτυξη 
μιας στρατηγικής. Χρησιμοποιείται ευρέως σε διάφορους 
επαγγελματικούς και επιστημονικούς τομείς, καθώς η μέθοδος 
αυτή χαρτογραφεί ένα ζήτημα/πρόβλημα εύκολα, σε βάθος και 
κυρίως με ευρεία συμμετοχή.

• Το ακρωνύμιο SWOT προέρχεται από τα αγγλικά: Strengths, 
Weaknesses, Opportunities, Threats (αντίστοιχα στα 
ελληνικά: δυνάμεις, αδυναμίες, άλλες λέξεις, απειλές).

• Παραδείγματα και οδηγίες: 
https://repository.participatorylab.org/dataset/swot

• "Πώς να εκτελέσετε μια ανάλυση SWOT" βίντεο με απλά 
βήματα: https://www.youtube.com/watch?v=I_6AVRGLXGA

Ένα πρότυπο SWOT
πηγή: https://www.stakeholdermap.com/business-templates/excel-swot-analysis-
template.html 

Εργαλεία

https://repository.participatorylab.org/dataset/swot
https://www.youtube.com/watch?v=I_6AVRGLXGA
https://www.stakeholdermap.com/business-templates/excel-swot-analysis-template.html


Συλλογή δεδομένων και κινητά εργαλεία συλλογής δεδομένων

Η συλλογή δεδομένων είναι ένα κρίσιμο βήμα ενός συμμετοχικού έργου. Κατά τη διάρκεια αυτής της 
διαδικασίας, οι συμμετέχοντες και οι συντονιστές συλλέγουν όλες τις ποιοτικές και ποσοτικές 
πληροφορίες που θα καθορίσουν τα αποτελέσματα του όλου έργου. Ορισμένες κοινές μέθοδοι συλλογής 
δεδομένων περιλαμβάνουν έρευνες, συνεντεύξεις, παρατηρήσεις, πειράματα, ομάδες εστίασης, 
ερωτηματολόγια και ανάλυση δευτερογενών δεδομένων. 

Η κινητή συλλογή δεδομένων (MDC) χρησιμοποιεί κινητά τηλέφωνα, ταμπλέτες ή προσωπικούς 
ψηφιακούς βοηθούς για τη συλλογή δεδομένων. Η MDC μπορεί να ωφελήσει τον αξιολογητή με τη 
συλλογή ποσοτικών δεδομένων για την αξιολόγησή του ή την αφαίρεση δεδομένων για μια αξιολόγηση. 

Υπάρχουν πολλές εφαρμογές για κινητά τηλέφωνα (που αναφέρονται ως πλατφόρμες) που θα σας 
επιτρέψουν να δημιουργήσετε μια έρευνα συλλογής δεδομένων μέσω κινητού τηλεφώνου. Αυτές οι 
πλατφόρμες θα σας επιτρέψουν να προσαρμόσετε την έρευνα ώστε να συλλέξετε συγκεκριμένα 
δεδομένα όπως απαιτείται, όπως φωτογραφίες, πληροφορίες από μια λίστα επιλογής, ηχογραφήσεις 
φωνής, συντεταγμένες GPS κ.λπ. Οι πλατφόρμες διαφέρουν ως προς την ευκολία χρήσης, το κόστος και 
τα χαρακτηριστικά. (9)

Εργαλεία

9 https://www.betterevaluation.org/methods-approaches/methods/mobile-data-collection

https://www.betterevaluation.org/methods-approaches/methods/mobile-data-collection


Συλλογή δεδομένων

Συμβουλές για τη συλλογή δεδομένων πεδίου:

• Γιατί να συλλέγετε δεδομένα στο πεδίο: https://www.youtube.com/watch?v=TzabsZ-
BkUc&list=PLQYkLC_E3msUjF4H7LfvI7zP3MkRkGuRc&index=1&t=35s

• Δημιουργήστε μια φόρμα και συμπληρώστε την:  ONA: https://www.youtube.com/watch?v=TzabsZ-
BkUc&list=PLQYkLC_E3msUjF4H7LfvI7zP3MkRkGuRc&index=1&t=35s

• Συμπληρώστε τη συσκευή σας: ODK Collect: 
https://www.youtube.com/watch?v=MK1_rED0klY&list=PLQYkLC_E3msUjF4H7LfvI7zP3MkRkGuRc&ind
ex=3

• Δείτε τα αποτελέσματα στο ONA viewer: 
https://www.youtube.com/watch?v=qpsiyvMatrU&list=PLQYkLC_E3msUjF4H7LfvI7zP3MkRkGuRc&ind
ex=4

• Πώς να χρησιμοποιήσετε την Survey123: 
https://www.youtube.com/watch?v=uKXcTgoTwn0&list=PLQYkLC_E3msXWI7sZjnJgb717E9HldC0I&inde
x=5 

Εργαλεία

https://www.youtube.com/watch?v=TzabsZ-BkUc&list=PLQYkLC_E3msUjF4H7LfvI7zP3MkRkGuRc&index=1&t=35s
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https://www.youtube.com/watch?v=uKXcTgoTwn0&list=PLQYkLC_E3msXWI7sZjnJgb717E9HldC0I&index=5


Συλλογή δεδομένων

• Participatory web-GIS platform: 
https://repository.participatorylab.org/dataset/platform

• SW Maps: 
https://play.google.com/store/apps/details?id=np.com.softwel.swmaps

• QFIELD: App for Geottaged photos and videos: https://qfield.org/

• ArcGIS Survey123: for creating predefined forms: https://survey123.arcgis.com/

• Device Magic: https://www.devicemagic.com/

• KoboToolbox: https://zapier.com/blog/best-data-collection-apps/

• Fast Field: https://www.fastfieldforms.com/

• Zonka Feedback: https://www.zonkafeedback.com/

Εργαλεία

https://repository.participatorylab.org/dataset/platform
https://play.google.com/store/apps/details?id=np.com.softwel.swmaps
https://qfield.org/
https://survey123.arcgis.com/
https://www.devicemagic.com/
https://zapier.com/blog/best-data-collection-apps/
https://www.fastfieldforms.com/
https://www.zonkafeedback.com/


Εργαλεία αφήγησης ιστοριών και χαρτών ιστοριών

Εδώ έχετε κάποια εργαλεία για να φτιάξετε και να αφηγηθείτε την ιστορία σας ή να 
δημιουργήσετε έναν χάρτη ιστοριών:

• ArcGIS Online: https://www.arcgis.com/index.html

• CartoDB Odyssey (Carto): https://carto.com/blog/odyssey-js-learn-to-create-
interactive-stories

• Story Map (KnightLab, Πανεπιστήμιο Northwestern, Σικάγο - Σαν Φρανσίσκο): 
https://knightlab.northwestern.edu/

• TimeMapper: https://timemapper.okfnlabs.org/ (OpenKnowledge Foundation 
Labs).

• Flourish: https://flourish.studio/

• Genially: See a tutorial here: https://www.youtube.com/watch?v=3cez5adqYwE

Εργαλεία

https://www.arcgis.com/index.html
https://carto.com/blog/odyssey-js-learn-to-create-interactive-stories
https://carto.com/blog/odyssey-js-learn-to-create-interactive-stories
https://knightlab.northwestern.edu/
https://timemapper.okfnlabs.org/
https://flourish.studio/
https://www.youtube.com/watch?v=3cez5adqYwE


Εργαλεία διαβούλευσης/Παρουσίασης/Αξιολόγησης

Η διαβούλευση αποτελεί βασική διαδικασία της συμμετοχικής 
προσέγγισης, καθώς επιτρέπει να ακουστούν διαφορετικές φωνές. 
Όλα τα αποτελέσματα και το υλικό συχνά υποβάλλονται σε 
ψηφοφορία από τους συμμετέχοντες για να τα εγκρίνουν ή να 
επιλέξουν τα αγαπημένα τους μεταξύ τους. Οι έρευνες ψηφοφορίας 
είναι επίσης χρήσιμες για τη διοργάνωση συναντήσεων ή άλλων 
υλικοτεχνικών θεμάτων του έργου που πρέπει να καθοριστούν. 

Εδώ θα βρείτε κάποια εργαλεία ηλεκτρονικής ψηφοφορίας:
• Trello: https://trello.com/home

• Framadate: https://framadate.org/abc/en/

• Framapad: https://framapad.org/abc/en/

• Jotform: https://www.jotform.com/

• Ahaslides: https://ahaslides.com/

Εργαλεία

https://trello.com/home
https://framadate.org/abc/en/
https://framapad.org/abc/en/
https://www.jotform.com/
https://ahaslides.com/


Συνολικός πίνακας εργαλείων
Εργαλείο Χρήση (σε ποιο 

συμμετοχικό βήμα)
Link

Miro 1,3,4,5 www.miro.com

Quickdraw 1,3,4 https://quickdraw.withgoogle.com/

Bigbluebutton 1,3, https://bigbluebutton.org/

Problem tree 3 https://repository.participatorylab.o
rg/dataset/problem_tree

Sketchboard 1,3,4 https://sketchboard.io/

connect2aspire 1,3 https://connect2aspire.lboro.ac.uk/

Simple mind 1,3,5 https://simplemind.eu/

Cmap 1,3,5 https://cmap.ihmc.us/

Lucidchart 1,3,5 https://www.lucidchart.com/pages/t
emplates/mind-map

Βήμα Περιγραφή

1 Καθορισμός των στόχων, του σχεδίου
δράσης και των ομάδων-στόχων του
έργου

2 Συλλογή δεδομένων

3 Συλλογικός καταιγισμός ιδεών

4 Υλοποίηση των κύριων δράσεων του 
συμμετοχικού έργου (στην περίπτωσή μας, η 
δημιουργία ενός εικονικού ταξιδιού πεδίου)

5 Παρουσίαση στην 
ομάδα/κοινότητα/Διαβούλευση/Αξιολόγηση 

http://www.miro.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://bigbluebutton.org/
https://repository.participatorylab.org/dataset/problem_tree
https://repository.participatorylab.org/dataset/problem_tree
https://sketchboard.io/
https://connect2aspire.lboro.ac.uk/
https://simplemind.eu/
https://cmap.ihmc.us/
https://www.lucidchart.com/pages/templates/mind-map
https://www.lucidchart.com/pages/templates/mind-map


Εργαλείο Χρήση (σε ποιο 
συμμετοχικό βήμα)

Link

Photovoice method 1,2,3 https://ctb.ku.edu/en/table-of-
contents/assessment/assessing-
community-needs-and-
resources/photovoice/main

SWOT analysis 1,3,5 https://repository.participatorylab.o
rg/dataset/swot

ODK 2 https://getodk.org/

Participatory web-GIS 
platform

1,2,4 https://repository.participatorylab.o
rg/dataset/platform

SW Maps 2 https://play.google.com/store/apps/
details?id=np.com.softwel.swmaps 

QFIELD 2 https://qfield.org/

ArcGIS Survey123 2 https://survey123.arcgis.com/

Device Magic 2 https://www.devicemagic.com/

Βήμα Περιγραφή

1 Καθορισμός των στόχων, του σχεδίου
δράσης και των ομάδων-στόχων του
έργου

2 Συλλογή δεδομένων

3 Συλλογικός καταιγισμός ιδεών

4 Υλοποίηση των κύριων δράσεων του 
συμμετοχικού έργου (στην περίπτωσή μας, η 
δημιουργία ενός εικονικού ταξιδιού πεδίου)

5 Παρουσίαση στην 
ομάδα/κοινότητα/Διαβούλευση/Αξιολόγηση 

Συνολικός πίνακας εργαλείων

https://ctb.ku.edu/en/table-of-contents/assessment/assessing-community-needs-and-resources/photovoice/main
https://ctb.ku.edu/en/table-of-contents/assessment/assessing-community-needs-and-resources/photovoice/main
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https://survey123.arcgis.com/
https://www.devicemagic.com/


Εργαλείο Χρήση (σε ποιο 
συμμετοχικό βήμα)

Link

KoboToolbox 2 https://zapier.com/blog/best-data-
collection-apps/

Fast Field 2 https://www.fastfieldforms.com/

Zonka Feedback 2 https://www.zonkafeedback.com/

ArcGIS Online 4 https://www.arcgis.com/index.html

CartoDB Odyssey 4 https://carto.com/blog/odyssey-js-
learn-to-create-interactive-stories

Story Map (KnightLab, 

Northwestern University, 
Chicago - San Francisco)

4 https://knightlab.northwestern.edu

TimeMapper 4 https://timemapper.okfnlabs.org/

Flourish 4 https://flourish.studio/

Genially 4 https://genial.ly/ 

Βήμα Περιγραφή

1 Καθορισμός των στόχων, του σχεδίου
δράσης και των ομάδων-στόχων του
έργου

2 Συλλογή δεδομένων

3 Συλλογικός καταιγισμός ιδεών

4 Υλοποίηση των κύριων δράσεων του 
συμμετοχικού έργου (στην περίπτωσή μας, η 
δημιουργία ενός εικονικού ταξιδιού πεδίου)

5 Παρουσίαση στην 
ομάδα/κοινότητα/Διαβούλευση/Αξιολόγηση 

Συνολικός πίνακας εργαλείων

https://zapier.com/blog/best-data-collection-apps/
https://zapier.com/blog/best-data-collection-apps/
https://www.fastfieldforms.com/
https://www.zonkafeedback.com/
https://www.arcgis.com/index.html
https://carto.com/blog/odyssey-js-learn-to-create-interactive-stories
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https://flourish.studio/
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Εργαλείο Χρήση (σε ποιο 
συμμετοχικό βήμα)

Link

Trello 5 https://trello.com/home

Framadate 5 https://framadate.org/abc/e
n/

Framapad 5 https://framapad.org/abc/e
n/

Typeform 5 https://www.typeform.com/

Ahaslides 5 https://ahaslides.com/

Βήμα Περιγραφή

1 Καθορισμός των στόχων, του σχεδίου
δράσης και των ομάδων-στόχων του
έργου

2 Συλλογή δεδομένων

3 Συλλογικός καταιγισμός ιδεών

4 Υλοποίηση των κύριων δράσεων του 
συμμετοχικού έργου (στην περίπτωσή μας, η 
δημιουργία ενός εικονικού ταξιδιού πεδίου)

5 Παρουσίαση στην 
ομάδα/κοινότητα/Διαβούλευση/Αξιολόγηση 

Συνολικός πίνακας εργαλείων

https://trello.com/home
https://framadate.org/abc/en/
https://framadate.org/abc/en/
https://framapad.org/abc/en/
https://framapad.org/abc/en/
https://www.typeform.com/
https://ahaslides.com/


Σας ευχαριστούμε
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