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¢ Qué es un proceso participativo?
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¢Qué es la participacion?

La participacion en general es una
metodologia estructurada que implica a una
comunidad/ grupo de personas en una practica
colectiva especifica o en la toma de decisiones.
La participacion puede hacer que un proceso

sea mas inclusivo y democratico. B BN 7S :,:i_-.\ a N
RIS NN |
* Puede hacer que se escuchen diferentes . [ N L
voces y hecesidades. — = = l - -

Cartografia colaborativa en Mird. Los alumnos disefian el patio de su escuela
en el barrio de Halandri, Atenas. Proyecto de la UIA. Fuente: commonspace.
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¢Qué es la participacion?

La participacion comunitaria, en general, y el diseno
participativo, en concreto, son términos que, aunque
ampliamente utilizados, no estan a dia de hoy plenamente
definidos. Las formas para poner en practica la participacion son
muchas. Los proyectos de diseno participativo varian mucho en
cuanto a sus objetivos, métodos, herramientas y resultados.
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¢Qué es la participacion?

La participaciéon comunitaria en general y el disefo participativo especificamente son términos
gue, aunque ampliamente utilizados, hasta el dia de hoy no estan completamente definidos. Las
formas en que se puede implementar la participacion son muchas y los proyectos de disefio
participativo varian considerablemente en cuanto a sus objetivos, métodos, herramientas y
resultados.

Durante la ultima década, ha habido un verdadero cambio hacia procesos de toma de decisiones
mas democraticos y participativos. Entre otras instituciones, la Unién Europea (UE) promueve y
desarrolla la gobernanza participativa al involucrar de manera significativa a los actores
relevantes en todas las fases del ciclo de politica, desde la identificacion del problema hasta la
evaluacion de la politica y el reconocimiento del valor afiadido de tal compromiso. Este "giro
participativo" se basa en los diversos métodos de consulta/participacién de ciudadanos y grupos
sociales desarrollados en las ultimas décadas. Sin embargo, el proceso se ha visto enormemente
potenciado por la explosidon de nuevas tecnologias y herramientas de redes sociales en la ultima
década.

1 Giaoutzi M, Stratigea A (2011) Planificacion regional: teoria y prdctica. Editorial KRITIKH, Atenas (en griego).
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¢Qué es la participacion?

Sin embargo, la idea de participacidon en la planificacion y diseio del espacio comenzd mucho
tiempo atras, en los anos 1950 y 1960, tras una discusion sobre el compromiso comunitario y
la activacion de los habitantes de la ciudad. Este periodo, segun Marcus B. Lane (2), también
marca "quizas la revolucion mas importante en el pensamiento de la planificacion que ocurrié
a finales de los anos 1950 y 1960". Segun él, fue en ese momento cuando, primero en
Estados Unidos y luego en Gran Bretana, los sistemas o la planificacion sindptica
reemplazaron a la planificacion basada en modelos predeterminados. Esto, en su
entendimiento, permitié a los gedgrafos y urbanistas trabajar en una escala diferente,
imposible hasta entonces. Les brindd la oportunidad de abordar el proceso de planificacion
desde diferentes puntos de vista, utilizando diferentes datos y pudiendo incluir otras
opiniones e ideas.

2 Lane, Marcus B. (2005). Public Participation in Planning: an intellectual history. Australian Geographer, 36(3), 283-299. doi:10.1080/00049180500325694
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¢Qué es la participacion?

Después de algunos aios, la idea de la participacion ciudadana en la toma de decisiones y la
planificacion gand un reconocimiento importante. En ese momento, alrededor de 1970,
surgieron criticas en el campo. Una voz importante fue la de Arnstein(3), quien argumentd de
manera provocadora que "la idea de la participaciéon ciudadana es un poco como comer
espinacas: nadie esta en contra en principio porque es bueno para ti" (Arnstein 1969, p. 216).

Lo que Arnstein intentd hacer fue ofrecer una critica seria sobre |a participaciéon ciudadana tal
como se implementaba en muchos programas de planificacion urbana. En su opinidn, en
muchos de esos programas, las personas a cargo, los formuladores de politicas o los
planificadores, no buscaban realmente la participacion publica, sino solo el consenso publico
gue una simulacion de participacion podria generar. Su punto principal era que para que la
participacion fuera significativa, también deberia haber una redistribucién del poder.

3 Sherry R. Arnstein (1969) A Ladder Of Citizen Participation, Journal of the American Institute of Planners, 35(4), 216-224, DOI: 10.1080/01944366908977225

UH
e Co-funded by the ; _— e u r.
PO Erasmus+ Programme @ llsje;]rll\:l;e(r_;_slil:ge #‘l Universitait Hamburg g e.

of the European Union DER FORSCHUNG | DER LEHRE | DER BILDUNG

commonspace



¢Qué es la participacion?

En los ultimos afnos, muchos han intentado dar al término participacion una definicion mas
amplia. Un ejemplo es el de Giaoutzi y Stratigea (4), que consideran la planificacion
participativa como un "proceso democratico de aprendizaje permanente, en el que los
participantes adquieren conocimientos sobre si mismos, pero también sobre los valores y
puntos de vista de otros participantes" (2011).

Segun Stratigea, los enfoques participativos en la planificacion responden principalmente a
las necesidades de:

1. Gestidn de conflictos entre la evolucién de la tecnologia / ciencia y la sociedad que se ha
desarrollado desde mediados del siglo XX.

2. Gestion de los problemas medioambientales, especialmente a partir de la década de 1960.

1 Giaoutzi M, Stratigea A (2011) Planificacion regional: teoria y prdctica. Editorial KRITIKH, Atenas (en griego).
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El significado de la participacion

Una actividad/taller/diseno participativo
es una metodologia en la que:

* El proceso se estructura en funciéon de
los objetivos basicos y las actividades
de participacion.

* Los facilitadores y los participantes
colaboran para tomar una decisidon o
elaborar un resultado colectivo sobre
un problema/tema.

e Se aplica una combinacion de técnicas
y herramientas especificas.

Cartografia colectiva de problemas e ideas con los vecinos del barrio de Halandri,
Atenas Fuente: commonspace
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Los campos de la participacion

Niveles de participacion de diversos actores
en diferentes campos:

e Discursoy conceptualizacidon del espacio
publico.

e Planificacién y disefio urbano.

e Planificacion estratégica.

e Culturay arte Educacion.

e Creacion de salidas de campo virtuales.
e Cartografia colectiva.

* |dentificacion colectiva de cualquier

p rOble Ma y p rOp uesta de SOI u Cién . ” Stuents visiting real Field Trip and collecting data
for creating Virtual Field trips, source: EUROGEQO
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El kit de herramientas participativas:
Objetivos y grupos destinatarios
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¢ Cuales son los objetivos del kit de
herramientas?

El principal objetivo de este conjunto de herramientas es proporcionar metodologias y
pasos, junto a proponer herramientas y técnicas para el co-disefio de Salidas de Campo

virtuales (VFTs)

Los objetivos generales:

* Ayudar a las metodologias mas tradicionales de la ensefianza superior a adaptarse a las
necesidades de esta nueva era.

 Ayudar a los profesores a aportar métodos pedagdgicos innovadores para motivar al alumnado.

Familiarizar a los profesores con los métodos de aprendizaje mixto y los métodos y herramientas
participativos.

* Aplicar un glosario comun entre tutores y profesionales de los campos de la geografia, la
planificaciéon y el disefio urbano.

commonspace
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¢A quién va dirigido este kit de Y GLOBAL
herramientas?

* Profesores de ensefianza superior.

e Estudiantes de secundaria y estudiantes universitarios.

* Investigadores en los campos de la geografia, la planificacion urbana y el diseno
espacial.
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Creacion de salidas de campo virtuales
Proceso paso a paso:

Atenas | Hamburgo

of the European Union
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Para el desarrollo de todo proyecto participativo, desde el
disefo participativo de un espacio publico hasta la coproduccion
de una campafa cultural o |la creacion colaborativa de una
salida de campo virtual, seguimos estos pasos generales:

I

Definicion de los objetivos, el plan de accion y los grupos
destinatarios del proyecto.

Recogida de datos.
Lluvia de ideas colectiva.

Realizacion de las principales acciones del proyecto

participativo (en nuestro caso, la creacion de una salida de : L
campo virtual). Un grupo de estudiantes de Master en Ciudad

Real, Espaiia, estan utilizando un kit de
herramientas participativas. Fuente:

EUROGEO
Erasmus+ Programmo | Université eure (3 .
g a3 Universitait Hamburg 2 IR

arihe European Union Parls Clte DER FORSCHUNG | DER LEHRE | DER BILDUNG commons c pace
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Presentacion al grupo/comunidad.




Atenas|Hamburgo VFT

Los socios del proyecto crearon salidas de campo virtuales en dos campos de

estudio diferentes, desarrollando y aplicando dos metodologias participativas paso a
paso distintas:

1. Atenas | trabajo colaborativo basado en la cartografia | recogida de datos sin
formularios predefinidos.

2. Hamburgo | trabajo colaborativo basado en la creacién de imagenes y contenidos
| recogida de datos con formularios y tematicas predefinidos.
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Paso a paso: ATENAS
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Fotos tomadas durante la visita a Atenas
fuente: Socios de V-Global




Paso a paso: ATENAS

Organizamos un taller de cartografia colectiva para recopilar datos y colaborar creando historias.
Después de pasear por el centro de la ciudad, el equipo de trabajo puso en marcha un taller de

cartografia colaborativa con la ayuda de Miro (ver las herramientas propuestas).

Pasos/Cdmo hacerlo:

1. Antes de la salida de campo: Definir el objetivo y co-diseiar la salida de campo.

Reclutar a los participantes y debatir:

* ¢Por qué se hace? ¢Cudl es el objetivo colectivo de la salida de camp’o?épor ejemplo, crear una salida de campo virtual, un estudio
del espacio publico para una futura intervencion o bien, una narracién del espacio publico).

* ¢Débnde tiene lugar la salida? éCual es |a zona de estudio (por ejemplo, un suburbio, el centro de la ciudad, un barrio concreto, una
ruta, un espacio publico o una parcela)? ¢Cudl es la escala (por ejemplo, nivel local, nivel de barrio, etc.)?

. ¢'Quidénes son los participantes? ¢Cual es su nivel de experiencia y sus intereses? ¢ Cual es su relacion con el campo y el ambito de
estudio?

* ¢Qué datos recogera y en qué formato?
Puedes ejecutar este paso utilizando las plantillas de Miro para el brainstorming (arboles de ideas, tablas o sesiones de votacion).

commonspace
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Paso a paso: ATENAS

2. Durante la salida a pie:

Recogida de datos y experiencias

Organiza la salida de campo, estudia la zona desde Google
Maps y explora datos secundarios. Disefa las rutas y los
puntos de interés a visitar, hazte con agua y tentempiés,
carga el smartphone y la camara, jy empieza a caminar!

No olvides discutir y acordar con los participantes el tipo de
datos a recopilar y como se va a guardar y almacenar la
informaciéon (por ejemplo, imagenes, videos, notas,
grabaciones).
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Paseando por la ciudad durante la visita a Atenas.
Fuente: commonspace




Paso a paso: ATENAS " GLOBAL

3. Después de la salida de campo a pie: Co-disena tu salida de campo virtual

e Co-disenar historias y co-reflexionar sobre la narrativa

Reunirse con los participantes en linea o presencialmente. Puedes trabajar
individualmente o en grupo segun el numero de participantes.

* Cree un ambiente integrador y acogedor con un juego para romper el hielo.

Puedes encontrar muchas actividades para romper el hielo en las plantillas de
Miro o, incluso, puedes diseflar las tuyas propias. Un sencillo juego
introductorio invita a los participantes a escribir sus nombres y su campo de
trabajo, junto con una frase corta o un emoji que refleje su estado de animo.

m commonspace
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Paso a paso: ATENAS

3. Después de la salida de campo a pie: Co-disena tu salida
de campo virtual

* Discutir los datos y fijarlos en un mapa o un plano
Este es el paso mas importante del proceso colectivo.

Define como los participantes cargaran y fijaran sus datos en el
mapa. Por ejemplo:

* Pida alos participantes que elijan tres fotografias, bocetos o
notas favoritas recopiladas durante la salida de campo.

e Situa los elementos seleccionados en un mapa.

* Escribe una nota adhesiva explicando por qué son
importantes/interesantes.

* Ejemplo:
https://miro.com/app/board/uXjVO3sDzzl=/?share link id=
783600688663

La cartografia colectiva de la visita a Atenas
Fuente: commonspace
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Paso a paso: ATENAS

3. Después de la salida de campo a pie: Co-diseiia la salida de campo virtual

* Elegir los datos que se incluiran en el reportaje

Puedes organizar una sesion de votacion en Miro. Invita a los participantes a decidir cuales son sus datos de
entrada favoritos. Este paso ayuda al grupo a organizar sus pensamientos y les permite concluir ideas.

 Crear una narracion colectiva

Deje que los participantes discutan lo que han recogido, lleguen a un consenso sobre la narracién o
identifiquen su perspectiva sobre el espacio publico. Por ejemplo, su narraciéon podria ser "La vida cotidiana
en el centro de la ciudad" o "El cambio global y la ciudad".

* Presente su trabajo a todo el equipo

Asigne unos minutos al final del taller para que cada equipo presente su historia e intercambie ideas sobre
la ciudad, el espacio publico y las narrativas. Fomente la reflexion y promueva el debate.

Aqui puede encontrar todas las salidas de campo virtuales creadas en el trabajo de campo en Atenas por los socios

https://v-global.eu/athens-virtual-field-trip/
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Paso a paso: ATENAS

£37 77 T
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Fotos y bocetos realizados durante la visita a Atenas. Fuente: Socios de V-Global
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Paso a paso: HAMBURGO

Fotos tomadas durante el viaje a Hamburgo
fuente: Socios de V-Global




Paso a paso: HAMBURGO

Disefiamos diferentes rutas tematicas por la ciudad y un formulario predefinido para la recogida de datos.
Tras los recorridos a pie, pusimos en marcha un taller colaborativo basado en el analisis de imagenes vy la
creacion de contenidos para crear historias virtuales. Para este ejercicio utilizamos Padlet.

Pasos/Coémo hacerlo:
1. Antes de la salida de campo : Definir el objetivo y co-diseiar la salida de campo.

» Crear diferentes rutas tematicas a pie por la ciudad (por ejemplo: gentrificacidn, areas verdes urbanas, diseno
urbano).

COMMONSPACE ZYN.EPL, + 3 » 2 umjveg

Hamburg Field Trip for V-Global
Shared space for orientation, documentation and data storage.

Field Trip: Biking i Field Trip: Walking
Field Trip: Urban i Field Trip: i Tour through Tour through
Greening Gentrification Harbour/HafenCity HafenCity Field Trip: DKRZ E Field Trip: School

El ejercicio de Padlet: Los recorridos tematicos a pie en Hamburgo fuente: V-Global partners
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Paso a paso: HAMBURGO

On the traces of gentrification Photo of the building:

1. Antes de la salida de campo: Definir el F— bt st o (®]

objetivo y co-diseiiar la salida.

* Crear formularios predefinidos para la
recogida de datos a rellenar por los =l
participantes. = [T a5

Number of floors in the building:

ssssssssssss

* Ejemplo:
https://survey123.arcgis.com/share/e4fc94c =
166ab4494a8f7d65744cebabl )

Formulario predefinido en la encuesta de Survey 123. Fuente: Socios de V-
Global

| hereby consent that all data and material | have shared can be used for

Condition of the building research purposes (under license CC BY-NC-SA 4.0)
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Paso a paso: HAMBURGO

2. Durante la salida de campo a pie: Recogida
de datos y experiencias

Divida a las personas en diferentes grupos
tematicos en funcién de sus intereses o campos
de trabajo. Cada grupo recorre la ciudad y
recopila datos.

Es importante aclarar el contexto de cada
tematica y los datos que los participantes deben
recoger y trasladar a los formularios predefinidos
(por ejemplo, si van a visitar edificios, fotos de
puntos de interés, etc.)

No dude en crear cualquier material que pueda
ser util para los participantes, como mapas del
recorrido a pie, descripciones de los hitos mas
importantes que se encontraran en el camino vy
material explicativo sobre el tema de estudio.

Co-funded by the

B Erasmus+ Programme @ Université

of the European Union Paris Cité

Field Trip 2: Gentrification

Overarching Research Question:
How does sustainability and global change become apparent in
gentrified areas in Hamburg?

Meeting point: Main entrance (Von-Melle Park 8) at the fountain

Characteristic Spots:
« Starting point: Spielbudenplatz
« Walk through Reeperbahn towards Grofie Freiheit
o Exploration of the district St. Pauli
e Heading to Bernstorffstrafte and explore the work yard
» Walk through: Juliusstrafie and Schulterbiatt to finally reach
the area around Schanze

eure
Universitat Hamburg ge.
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7832 208

Scan the QR-code and use the survey for at least 5 spots.

Esso Buildings:

A building complex in Hamburg’s St. Pauli district, which was formerly
known as the Esso Houses. It was a panel building of the 1960s. The
block included mainly apartments, a commercial block with a hotel,
retail stores and clubs and the Esso gas statien. In 2014, the complex was
demolished and the area cleared. Since then, the area is lying fallow.

“Viva La Bernie™:

BernstorffstraRe 117 is one of the oldest work yards in St. Pauli, where a
community of craftsmen, artists and musicians has grown and evolved.
In 2017, however, the properties were bought by two investors from
Berlin, making the future of the courtyard community uncertain. The
community decided to resist the threat of displacement with creative
protest actions.

Rote Flora:

It was built at the end of the 19" century and since 1989 this building
has been a declared autonomous culture center. It is now a meeting
point for social, political and cultural events hosted by left-wing
communities.

Ejemplo de material extra entregado a los participantes durante el recorrido a pie
por la gentrificacion en Hamburgo. Fuente: Socios de V-Global
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Paso a paso: HAMBURGO

3. Después de la salida de campo a pie: Co-disena tu salida de campo virtual

Dividir a las personas en grupos. Cada grupo creara una salida de campo virtual realizando el
siguiente ejercicio.

El concepto del ejercicio es encontrar una narrativa colectiva para una salida de campo virtual,
creando contenidos a través de imagenes. La gente comparte sus ideas y concepciones de la
ciudad conectando palabras con imagenes.

Para este ejercicio, necesitaras lo siguiente:

* Tres categorias de palabras (SOCIEDAD-MEDIO AMBIENTE-ECONOMIA. Estas categorias son

importantes ya que todo espacio y fendmeno espacial puede explicarse a través de estos tres ejes
criticos).

 Palabras para cada categoria (Por ejemplo, ECONOMIA: gentrificacién, beneficio. SOCIEDAD:
segregacion, cultura, comunidad).

* Pedir a los participantes que compartan de 1 a 3 fotos que hayan tomado en la salida de campo a
pie.
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Paso a paso: HAMBURGO

3. Después de la salida de campo a pie: Co-disena tu salida

de campo virtual Eoonouy [ Co-presence
Durante el ejercicio: -
 (Cada participante sube de 1 a 3 fotos de su viaje a pie.
Finalmente, se crea una biblioteca de fotos en el grupo. S
* Todo el mundo etiqueta cada foto de la biblioteca con una :
palabra procedente de una de las categorias (SOCIEDAD- ETROHENT .-.
ECONOMIA-MEDIO AMBIENTE) relativas a su contenido. Se e 1
trata de etiquetar con una palabra que pueda describir lo o -
mejor possible la categoria mas vinculada a la foto. e

* Vota por la palabra mas representativa de cada foto.
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Paso a paso: HAMBURGO Y GLOBAL

3. Después de la salida de campo a pie: Co-disena tu salida de campo virtual

Durante el ejercicio:

e Recoge vy discute todas las palabras. Contabiliza cuantas palabras
corresponden a cada categoria y haz una lluvia de ideas sobre la importancia
gue podrian tener estas categorias para tu relato colectivo. Crear historias a
partir de las fotos y el contenido de su narracion.

* Elegir un titulo y palabras clave para la salida de campo virtual.
* Presentar su trabajo a todo el equipo.

e Ejemplo: https://padlet.com/commonspace coop/hamburg-field-trip-for-v-

global-z1kmyvux54y7fihc
m comonspace
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Paso a paso: HAMBURGO

LU

Fotos tomadas durante la visita a Hamburgo. Fuente: Socios de V-Global
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Herramientas de Metodologia Salida de campo Herramientasy

recogida de datos técnicas
Atenas *  Mapas SW 1. Trabajo en grupo sobrela  Visitas sin guia Ejercicio
* GeoTag recogida de datos 4 rutas en el mismo dia colectivo espacial
* Sin formularios 2. Viaje apie en Miro/ Basado
predefinidos 3. Ejercicio colectivo sobrela ¢ Recorridos abiertos. Los participantes en el mapa
* Recopilaciéon de construccion de narrativas recogen datos segun sus intereses y
imagenes/sonidos para VFT basadas en percepcion del espacio publico
/esquemas, etc. mapas (espaciales)
Hamburgo * Surveyl23 1. Trabajo en grupo sobre la Visitas guiadas/ 2 rutas diarias Ejercicio
*  Formularios recogida de datos colectivo no
predefinidos 2. Salida de campo * Visitas tematicas: Gentrificacidon, areas espacial en
* Recopilacion de 3. Ejercicio colectivo sobre la verdes urbanas, Gestion de Padlet/ Basado
imagenes construccion de narrativas inundaciones en Hamburgo, etc. en imagenes,
para VFT basadas en contenido y
imagenes (conceptuales) palabras
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Diferentes ejemplos de marcos
metodologicos y salidas de campo
virtuales
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Flujos de trabajo y ejemplos de
salidas de campo virtuales

En esta seccion, la guia propone:

* Diferentes flujos de trabajo y enfoques metodoldgicos que los
socios del proyecto han desarrollado y seguido durante Ia
creacion de sus salidas de campo virtuales.

 Diferentes ejemplos de salidas de campo \virtuales vy
experimentaciones creadas durante el proyecto.
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Flujo de trabajo seguido por el equipo de la
Universidad de Hamburgo

j N\
eldentificacién de problemas
2 | * Formulacion de una pregunta guia
8 e Determinacion del lugar concreto de la excursion
objetivos J
N
eFamiliarizacion con los lugares visitados
Sl *Practicas
herramientas digitales )
N
eCreacidn de una excursion virtual
J
N\
eEvaluacion de la visita virtual
Contenido evaluacion
J
- . Lo )
eOportunidades del viaje de estudios virtual
eRetos del viaje de estudios virtual
Reflexion eReflexion sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje )

TXNE

&

NVEPOrOs
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Flujo de trabajo seguido por el equipo de
la Universidad de |la Ciudad de Paris

. . . . )
e Definir un tema e investigar una pregunta
e Recoger datos durante el trabajo de campo
. )
e Analizar los datos
Lo @ Discutir los resultados
. . )
e Crear un trabajo de campo virtual
WHEEEE e |nteraccidn
nalizacion J
. . . I
e Presentar a otros estudiantes la salida de campo virtual
Impl - :
4 e Debatir sobre ella )
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Flujo de trabajo seguido por el equipo de
EUROGEO

. e .7 \
e |dentificacion del problema
* Formulacion de una pregunta clave
Definicion del ., .
Ltk e Definicion de la salida de campo concreta )
objetivo
N
e Familiarizacidn con las herramientas
clo i e Realizar la practica
herramientas
digitales J
~
e Crear un trabajo de campo virtual
J
® Oportunidades para la salida de campo virtual R
* Retos de la salida de campo virtual
Repensar * Reflexidn del proceso de aprendizaje )

UH .
Co-funded by the ; - 20 : ¥ 1
Erasmus+ Programme ] Unl_vers_lt,e o eu r. el .
4 P Cit a3 Universitdit Hamburg e. : q
of the European Union aris Cite i commonépace

DER FORSCHUNG | DER LEHRE | DER BILDUNG




Flujo de trabajo seguido por el equipo de la UNED

Recopilar una amplia
gama de datos y fuentes
(trabajo de campo real)

petina VY
simplifique los
contenidos y

Compartir,
promover y
actualizar

Compruebe vy
revise

Crea tu
historia

Identificar el
tema

¢ Cudl es el objetivo tiene la historia?
*¢A qué publico va dirigido?
*¢Qué tipo de contenidos piensan incluir?

eGenerar un texto narrartivo.
eRecopilar informaciéon multimedia .
eDecidir qué tipo de mapa o mapas se pueden utilizar.

AN

eElegir la plataforma (en este caso: ArcGIS StoryMaps, aunque es posible utilizar otras como Google Tour Builder o
StoryMaplS).

e Utilizar el constructor interactivo para montar su historia.

* Experimentar modificando el contenido por defecto.

* Crear una aplicacién instantdnea o un mapa exprés si lo desea.

N\

* Ajustar y perfeccionar el contenido de su historia.

lifi * Realizar llamadas a la accién o solicitar reflexiones.

* Comprobar que el texto esta escrito correctamente y sin erratas.
*Publicar la historia.

AN

*Comprobar todas las funcionalidades y verificar que el acceso es correcto utilizando los enlaces proporcionados.
* Confirmar que la visualizacion es correcta en mas de un dispositivo.
«Solicitar la opinidn de terceros para posibles mejoras o cambios..

AN

* Definir las opciones para compartir y publicar su historia.

* Compartir su historia con su publico objetivo..

* Promocionar en redes socialesy/u u otros canales de comunicacion.
*Mantener y actualiizar su historia para asegurarse de que sigue siendo relevante. )

o
z
m

é’?

NVEPOrOs
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Flujo de trabajo seguido por el equipo de
= NTUAy Commonspace

- Un story map debe tener una estructura sencilla y
completa para ayudar al lector a comprendereltema y
losargumentosexpuestos.

- Se trata de una herramienta visual -una hoja de ruta-
que ayude a los profesores a identificar las partes

importantes de la trama de una historia, incluidos el
problema, los elementos principales, las palabras claves y
el nivel de detalle.

- Para ello, proponemos un marco conceptual/plantilla de
story map, enelmismo se describen las secciones
fundamentales que deben incluirse.
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Ejemplos de salidas de campo
virtuales e )

* Puedes consultar algunas salidas de campo

virtuales y un marco explicativo sobre las El digital Story map como
mismas en el story map de story maps recurso docente

elaborado en Proyecto de Innovacién
Docente “El digital story map como recurso
para la sostenibilizaciéon del curriculum® en
el que han participado 30 docentesr Maria Luisa de Lizaro Torres (Coordina)|
coordinado por Maria Luisa de Lazaro.

Para sostenibilizar el curriculum

e Disponible en este enlace:
htt ps . / / a rc g ° is / 1 1 y 4 5 nv Introduccién ~ ,Como crear un story map? Los story maps creados  Educar para la sostenibilidad  Referencias

Este proyecto ha sido el ganador del Premio de Innovacion Educativa en la categoria Universitaria 2023-24
otorgado por la Asociacion Espafiola de Geografia.

e Co-funded by the . o U-H_ .
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Categorias de herramientas
participativas
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Categorias de herramientas

CATEGORIAS DE HERRAMIENTAS

Mapeo de aspiraciones, lluvia de ideas y co-disefio de salidas de campo.

Cartografia sensorial (sensaciones, perspectivas, sentimientos)
Analisis DAFO colaborativo
Recogida de datos y herramientas moviles de recogida de datos

Herramientas de narracion y mapas digitales que narran historias

Herramientas de consulta, votacion y evaluacion

Co-funded by the Université
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Herramientas

Mapeo de aspiraciones, lluvia de ideas y co-disefio de salidas de campo.
Durante el co-diseiio de una salida de campo tienen lugar una lluvia de ideas, la reflexién compartida de ideas y
la formacidn colaborativa de objetivos y conceptos. Los participantes necesitan un lugar y distintos métodos que
les inspiren para debatir, pensar y compartir ideas. Aqui tienes algunas herramientas y técnicas propuestas para
la lluvia de ideas y el disefio colaborativo.

* Miro: www.miro.com Es una plataforma de pizarra colaborativa en linea que permite trabajar

[ ]

m m I ro juntos de forma facil y eficaz a equipos distribuidos en distintos lugares. En Miro puedes encontrar
interesantes juegos para romper el hielo y otros ejercicios colectivos. Echa un vistazo a las
plantillas predefinidas. Por ejemplo, un juego para romper el hielo:

Q\)\CK: DRAW/ https://miro.com/app/board/o9) IE8 efd=/
c a¥V il g "{ * Quickdraw: https://quickdraw.withgoogle.com/ Se trata de un experimento de Inteligencia
< Y =S R Artificial basado en el aprendizaje automatico. Un material de cddigo abierto lleno de datos no
iy 6??* muy grandes, pero realmente atractivo para los estudiantes, pudiendo aprender a dibujar y jugar

al mismo tiempo.

* Jamboard: https://support.google.com/jamboard/answer/7424836?hl=en Es una aplicacion
JOmbOC] I“d basada en la nube que permite la colaboracion visual entre usuarios en tiempo real. Consigue que
los participantes colaboren de forma innovadora. También es accesible desde navegadores web.

Co-funded by the Université
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Herramientas

Mapeo de aspiraciones, lluvia de ideas y codiseiio de viajes de estudios y excursiones

@BigB,ueButton Bigbluebutton: https://bigbluebutton.org/ Es un sistema de conferencias web creado para el aprendizaje
en linea. Permite a los profesores o facilitadores compartir sus audios, chats, videos y escritorio con sus
alunos/ participantes.

 Arbol de problemas / arbol de ideas: https://repository.participatorylab.org/dataset/problem tree El
arbol de problemas/arbol de ideas es un método para registrar un problema o dar ideas sobre un tema
concreto. En este tipo de ejercicio, los problemas se registran en un diagrama de arbol, estructurandose
habitualmente en forma de positivos/negativos/ideas.

,;‘ '-isketchi'woa.rd Sketchboard: https://sketchboard.io/ Sketchboard es una empresa que ha creado una herramienta de
Py ~7 " planificacion visual utilizada principalmente por quienes trabajan en investigacion o educacion, por
desarrolladores de software y por quienes trabajan en laboratorios. Sketchboard es también su
herramienta de colaboracion en linea, que sirve para ayudar a los compafieros a entender las ideas de los

demas.

* Mapeo de aspiraciones: https://connect2aspire.lboro.ac.uk/outcomes/aspirations-mapping-toolkit/ Se
trata de una interesante herramienta de mapeo de aspiraciones.
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Herramientas

Cartografia sensorial (sensaciones, perspectivas, sentimientos)

Los estudios sensoriales son importantes para comprender la relacién entre las personas vy el

entorno construido. Los sentidos desempefian un papel crucial en la definicidon del espacio y el
lugar.

La identidad de un espacio no es una estructura estatica y puede variar de un contexto social a
otro (Relph, 1976) (5).

Los mapas se han considerado medios de comunicacion grafica que utilizan la abstraccidn, la
representacion y el disefio para transmitir un mensaje a una comunidad de usuarios
(MacEachren, 2004) (6). Desde esta perspectiva, el papel de la representacion en la cartografia
es el de medio para comunicar datos espaciales de forma eficaz.

La cartografia como
proceso de comunicacién
grafica.

fuente: MacEachren, A.,
2004.

How maps work:
representation, visualization,
and design. Nueva York: The

Guilford Press

5 Relph, E., 1976. Place and placelessness. London: Pion.
6 MacEachren, A., 2004. How maps work: representation, visualization, and design. New York: The Guilford Press
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Herramientas

Cartografia sensorial (sensaciones, perspectivas, sentimientos)

La mayoria de las técnicas utilizadas en la visualizacion cientifica contemporanea se han basado en
métodos cartograficos para proporcionar su modelo inicial. Mas alla de su papel como herramienta de
representacion, el mapa funciona como metafora para la presentacion y representacion de datos
espaciales y no espaciales. Asi, se dispone la representacion y el examen de informacidn compleja que
puede cartografiarse para mostrar diferentes aspectos de entornos espaciales (Fairbairn et al., 2001) (4).
La cartografia de sentimientos y sentidos puede ser una herramienta util que refleja la imagen de la ciudad
y la forma en que los usuarios perciben el espacio publico.

La identidad de una ciudad no sélo se define por sus caracteristicas visuales, fisicas y su aspecto, sino
también por sus demas elementos sensoriales. La cartografia sensorial es una forma creativa en la que los
participantes crean conjuntamente un mosaico colectivo de su concepcion del espacio publico.

* Aqui puede encontrar mas ideas e informacion sobre la cartografia sensorial:
https://www.sensorytrust.org.uk/resources/guidance/sensory-mapping

4 Fairbairn, D.; Andrienko, G.; Buziek, GG. Y Dykes, J., 2001. Representation and its relationship with cartographic visualization. Cartography and Geographic Information Science, Volume 28, Issue 1
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Herramientas

Cartografia sensorial (sensaciones, perspectivas, sentimientos) ® = oty e

* Los mapas mentales son un método visual para representar la informacion y - D ==
pueden utilizarse para realizar una lluvia de ideas y estructurarlas de forma i s N
eficaz. En su forma mas pura, los mapas mentales son un medio para sacarala @ &= o=

luz la informacion que tienes en el cerebro (5). Aqui puedes encontrar
informacion sobre mapas mentales y herramientas de mapas mentales en linea:
https://zapier.com/blog/best-mind-mapping-software/

Un ejemplo de mapa mental

* Simple mind: https://simplemind.eu/ Una aplicacidén para crear mapas mentales ruente: simple mind, , https://simplemind.eu/

* Cmap tool : https://cmap.ihmc.us/ El programa cmap es el resultado de la
investigacion llevada a cabo en el Florida Institute for Human & Machine
Cognition (IHMC). Permite a los usuarios construir mapas mentales, navegar,
compartir y criticar modelos de conocimiento.

"\

Cmap

* Lucidchart: https://lucid.app/documents#/documents?folder id=recent
Aplicacion de mapas mentales.

* Método Photovoice: Es un método de investigacion en el que los participantes
toman fotografias para ilustrar sus situaciones. Instrucciones aqui.

5 https://talentnook.com/blog/mind-mapping-using-mind-maps-to-enhance-student-learning
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Herramientas

SWOT ANALYSIS
Analisis DAFO colaborativo s

Review date:

El analisis DAFO es una herramienta que puede utilizarse en el [ouewens oo |weaknesses V 4
reconocimiento del espacio publico y durante el registro de
cuestiones relacionadas con el desarrollo de una estrategia. Se
utiliza ampliamente en diferentes sectores profesionales vy
cientificos, vya que este método cartografia una
cuestion/problema de forma sencilla, en profundidad v,
principalmente, con una amplia participacion.

* El acrénimo DAFO procede del acréonimo inglés SWOT THREATS A
(Strength, Weakness, Oportunities y Threats). Corresponde a
“Debilidades, Amenazas, Fortalezas y oportunidades en
espanol”.

* Ejemplos e instrucciones:
https://repository.participatorylab.org/dataset/swot

* Video "Como realizar un analisis DAFO" con sencillos pasos :

. = Una plantilla DAFO. Fuente: https://www.stakeholdermap.com/business-
https://www.youtube.com/watch?v=l 6AVRGLXGA o e /excel srot amalvere tomlate. hti
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Herramientas

Recogida de datos y herramientas moviles de recogida de datos

La recogida de datos es un paso crucial de un proyecto participativo. Durante este proceso, los
participantes y los facilitadores recogen toda la informaciéon cualitativa y cuantitativa que definira los
resultados de todo el proyecto. Algunos métodos habituales de recogida de datos son las encuestas, las
entrevistas, las observaciones, los experimentos, los grupos de discusion, los cuestionarios y el analisis de
datos secundarios

La recogida de datos moviles utiliza teléfonos moviles, tabletas o asistentes digitales personales para la

recopilacion de datos. Puede beneficiar al evaluador mediante la recopilacion de datos cuantitativos para

su evaluacién o la representacion de datos para una evaluacidon. Existen muchas aplicaciones para

'éleléfono§ rrlléviles (denominadas plataformas) que le permitiran elaborar una encuesta de recopilacion de
atos movil.

Estas plataformas le permitiran personalizar la encuesta para recopilar datos especificos segun sea
necesario, como fotografias, informacion de una lista de seleccion, grabaciones de voz, coordenadas GPS,
etc. Las plataformas varian en facilidad de uso, costes y caracteristicas. (6)

6 https://www.betterevaluation.org/methods-approaches/methods/mobile-data-collection
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Herramientas

Recogida de datos y herramientas madviles de recogida de datos
Consejos para la recogida de datos sobre el terreno

» ¢Por qué recoger datos sobre el terreno?: https://www.youtube.com/watch?v=TzabsZ-
BkUc&list=PLQYKLC E3msUjF4H7LfvI7zP3MkKRkGuURc&index=1&t=35s

* Crea un formulario y complétalo. ONA: https://www.youtube.com/watch?v=TzabsZ-
BkUc&Iist=PLQYKLC E3msUjF4H7LfvI7zP3MkRkGuRc&index=1&t=35s

* Introduce tu dispositivo, ODK Collect:
https://www.youtube.com/watch?v=MK1 rEDOkIY&Iist=PLQYkLC E3msUjF4H7Lfvl7zP3MkRkGuRc&ind
ex=3

* Consulta los resultados en el ONA:
https://www.youtube.com/watch?v=gpsiyvMatrU&Iist=PLQYkLC E3msUjF4H7LfvI7zP3MkRkGuRc&ind
ex=4

e CAmo utilizar Survey123:
https://www.youtube.com/watch?v=uKXcTgoTwn0&list=PLQYKLC E3msXWI17sZjnJgb717E9HIdCOI&inde

X=5
m commonspace
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Herramientas %

Recogida de datos y herramientas moviles fastfield

de recogida de datos

Participacion en la Plataforma web-GIS:
https://repository.participatorylab.org/dataset/platform

SW Mapas. Para la recopilacion de datos geograficos:
https://play.google.com/store/apps/details?id=np.com.softwel.swmaps

Campo Q: Aplicacién para fotos y videos Geottaged .
Survey123: para crear formularios predefinidos.

Device Magic: https://www.devicemagic.com/ Para rellenar previan
los datos de los formularios (gratuito para un dispositivo).

KoboToolbox: https://zapier.com/blog/best-data-collection-apps/

Fast Field: https://www.fastfieldforms.com/
Felt: https://felt.com/
Zonka Feedback: https://www.zonkafeedback.com/
Co-funded by the ; - UH
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Herramientas

Herramientas de narracion y mapas digitales que narran historias

Aqui tienes algunas herramientas para construir y narrar tu historia o crear un story
map:

ArcGIS Online: https://www.arcgis.com/index.html|

Odisea CartoDB (Carto): https://carto.com/blog/odyssey-js-learn-to-create-
interactive-stories

Story Map (KnightLab, Northwestern University, Chicago - San Francisco):
https://knightlab.northwestern.edu/ Consulte un tutorial sobre cémo crear su propio
storymap en KnightlLab aqui: https://www.youtube.com/watch?v=CGTvnlcUmoE

TimeMapper (OpenKnowledge Foundation Labs): https://timemapper.okfnlabs.org/
Flourish: https://flourish.studio/

Genially: puedes ver aqui un tutorial
https://www.youtube.com/watch?v=3cez5adqYwE
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Herramientas

Herramientas de consulta, votacion y evaluacion
La consulta es un ﬁroceso esencial del enfoque participativo,

permitiendo escuc

ar y recoger distintas voces. Todos los

resultados y materiales suelen someterse a la votacion de los
participantes para que aprueben o elijan sus favoritos entre

ellos. Las encuestas por votacion también son utiles para s

organizar reuniones y/u otras cuestiones logisticas del proyecto ~7 Framadate
gue sea necesario determinar.

Aqui tienes algunas herramientas de votacion en linea:

. . 2 I
Trello: https://trello.com/home { * AthhdeS

Framadate: https://framadate.org/abc/en/
Framapad: https://framapad.org/abc/en/
Jotform: https://www.jotform.com/

Ahaslides: https://ahaslides.com/ ,, JOtform
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Vision general de las herramientas

Herramienta Uso (para qué Link

paso de la
participacion) 1 Definicion de los objetivos, plan

Miro 1,3,4,5 WWW.Miro.com de accion y los grupos
destinatarios del proyecto

Quickdraw 1,3,4 https://quickdraw.withgoogle.com/ 2 Recoleccion de datos
Bigbluebutton 1,3, https://bigbluebutton.org/ 3 Lluvia de ideas colectiva
Problem tree 3 https://repository.participatorylab.o 4 Realizacidn de las acciones
rg/dataset/problem tree principales del proyecto
Sketchboard 1,3,4 https://sketchboard.io/ participfa:civo (en nuestro caso,
connect2aspire 1,3 https://connect2aspire.lboro.ac.uk/ I\j\irctruejjlon 28 e (e
Simple mind 1,3,5 https://simplemind.eu/ 5 Presentacion al
Cmap 1,3,5 https://cmap.ihmc.us/ grupo/comunidad, consulta,
Lucidchart 1,3,5 https://www.lucidchart.com/pages/ evaluacion

templates/mind-map




Vision general de las herramientas

Herramienta Uso (para qué Link
paso de la
DENIE P 1 Definicidon de los objetivos, plan
Photovoice 1,2,3 https://ctb.ku.edu/en/table-of- de accion y los grupos
method contents/assessment/assessing- destinatarios del proyecto
commumty-needs-gnd- , 2 Recoleccidn de datos
resources/photovoice/main
SWOT analysis 1,3,5 https://repository.participatorylab.or 3 Lluvia de ideas colectiva
g/dataset/swot 4 Realizacién de las acciones
ODK y) https://getodk.org/ principales del proyecto
. _ o participativo (en nuestro caso,
Participatory web- 1,2,4 https://repository.participatorylab.or i .,
GIS latf /dataset/platf la creacion de una Excursion
platform g/dataset/platform Virtual)
SW Maps 2 https..:/QoIav.google.com/store/apps/ 5 B —
details?id=np.com.softwel.swmaps grupo/comunidad, consulta,
QFIELD 2 https://qfield.org/ evaluacion
ArcGIS Survey123 2 https://survey123.arcgis.com/

Device Magic 2 https://www.devicemagic.com/




Vision general de las herramientas

Herramienta Uso (para qué Link
paso de la
participacion) 1 Definicidn de los objetivos, plan
KoboToolbox 2 https://zapier.com/blog/best-data- de accién y los grupos
collection-apps/ destinatarios del proyecto
Fast Field 2 https://www.fastfieldforms.com/ 2 Recoleccién de datos
Zonka Feedback 2 https://www.zonkafeedback.com/ 3 Lluvia de ideas colectiva
ArcGIS Online 4 https://www.arcgis.com/index.html 4 Realizacion de las acciones

principales del proyecto

CartoDB Odyssey 4 https://carto.com/blog/odyssey-js- participativo (en nuestro caso,
learn-to-create-interactive-stories la creacién de una Excursion

Story Map 4 https://knightlab.northwestern.edu Virtual)

(KnightLab) 5 Presentacion al

TimeMapper 4 https://timemapper.okfnlabs.org/ grupo/comunidad, consulta,

Flourish 4 https://flourish.studio/ =z UGl

Genially 4 https://genial.ly/




Vision general de las herramientas
Paso Deseripeién

Herramienta

Trello
Framadate
Framapad

Typeform
Ahaslides

Uso (para qué
paso de la

participacion)

5
5
5
5
5

Link

https://trello.com/home

https://framadate.org/abc/en/

https://framapad.org/abc/en/

https://www.typeform.com/

https://ahaslides.com/

1

Definicion de los objetivos, plan
de accidon y los grupos
destinatarios del proyecto

Recoleccidon de datos
Lluvia de ideas colectiva

Realizacion de las acciones
principales del proyecto
participativo (en nuestro caso,
la creaciéon de una Excursion
Virtual)

Presentacion al
grupo/comunidad, consulta,
evaluacion
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Muchas gracias por su atencion

Le invitamos a continuar con el siguiente médulo
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The European Commission support for the production of
this publication does not constitute an endorsement of the
contents which reflects the views only of the authors, and
the Commission cannot be held responsible for any use
which may be made of the information contained therein.
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